Konverzie datovych typov

Nasledujuca tabuka zobrazuje moznos konverzie medzi jednotlivymi datovymi typmi v systéme D2000. Znak "N" v poliku znamen4, Ze konverzia typu v
danom riadku na typ v danom stpci nie je mozna. Znak "A" znamena, Ze konverzia je mozna a v zatvorkach je uvedeny vysledok konverzie.

® B - (Boolean) logicka hodnota

® |- (Integer) celoiseln& hodnota

® R - (Real) redlna hodnota

® Ta - (Absolute Time) absolltny as

® Tr - (Relative Time) relativny as

B | R Ta Tr

B x A(0,1) *A (0.0, 1.0) N N
| N x A (rovnaka hodnota) N A (sekundy)
R N A (zaokruhlenie) x N A (sekundy, milisekundy)
Ta N N N x N
Tr N A (sekundy) A (sekundy, milisekundy) N x

* R=(B+B)*1.0

** Ta-Ta=Tr

Poznamka

® Zmena typu hodnoty operandu na Integer sa vykona vynasobenim islom 1 (hodnota*1).
® Zmena typu hodnoty operandu na Real sa vykona vynasobenim islom 1.0 (hodnota*1.0).

@ Stvisiace stranky:

Dynamicky objektovy datovy model - DODM
Interné datové typy

Klasifikacia objektov

Komunikacia medzi objektmi
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