GetStTextRGB
Funkcia %GetStTextRGB

Funkcia Funkcia vrati farbu definovanu v konfiguracii objektu typu Stavovy text.
Deklaracia
I NT %Get St Text RGB(
HBJ in _h
INT in _index
BOOL i n bForeground
)
Parametre _h Jednoznany identifikator objektu typu Stavovy text. Je mozné ho ziska ako atriblt \HBJ.
_index Index do zoznamu hodnét s definovanymi farbami popredia / pozadia.

bForeground = PoZadovana farba. Pre hodnotu @ TRUE je to farba popredia a pre @FALSE pozadia.

Popis Hodnoty parametra index mdézu by v rozsahu od 0 do %GetStTextRange+1 pre stavové texty, ktoré majd
konfigurany parameter "Pouzitie textov" nastaveny na "Hodnoty".
Hodnota 0 zodpoveda farbe pri poliku LOW a hodnota %GetStTextRange+1 zodpoveda farbe pri poliku H
IGH.
Hodnota indexu -1 vrati prislusnd preddefinovana farbu.
Ina hodnota parametra index generuje chybu ERR_RANGE_ERROR. Ak prisludna farebna zlozka pre
pozadovany index nie je definovand, tak funkcia vréati neplatn( hodnotu.

Skutone zobrazena farba sa riadi nasledujucim pravidiom: Ak farba nie je pre prislusny index (>=1)
definovana, pouzije sa farba s indexom -1.

@ Suvisiace stranky:

Rozsirené funkcie ESL
Argumenty funkcie - typy
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