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Podporované typy a verzie zariadeni

Protokol Generic User je ureny na podporu aplikanej implementacie jednoduchych a nenaronych komunikanych protokolov priamo v procese D2000 Event
prostrednictvom ESL skriptu, pripadne Java kédu. Podporuje viac druhov liniek vitane linkovo a systémovo redundantnych. Data naitané z komunikacie st
zverejované do vstupnych meranych bodov (IN) bez akania na potvrdenie zo strany ESL skriptu, preto je vhodné zabezpei obsluhu Server Eventom s
pouzitim akcie ON CHANGE, pripadne trigger eventom s nakonfigurovanou frontou poziadaviek, pripadne s povolenim viacnasobného vykonavania
skriptu (akcia ENABLE), aby nedochadzalo ku neobslizeniu hodnét pri vdSom mnoZstve zmien.

Konfiguracia komunikanej linky

Katego6ria komunikanej linky:

Serial, Serial Line Redundant, Serial System&Line Redundant

SerialOverUDP Device Redundant, SerialOverUDP Line Redundant, SerialOverUDP System&Line Redundant

MOXA IP Serial Library

RFC2217 Client

TCP/IP-TCP, TCP/IP-TCP Redundant

Pozn: ak st na linke TCP/IP-TCP alebo TCP/IP-TCP Redundant vSetky stanice v stave StOFF, TCP spojenie bude zatvorené. Takto je mozné
riadi TCP komunikéaciu zo skriptu pomocou tell prikazu STSTAT.

Parametre protokolu linky

Dial6g konfiguracia linky - zalozka Parametre protokolu.
Ovplyvuju niektoré volitené parametre protokolu. M6Zu by zadané nasledovné parametre protokolu linky:

Tab..1
Kuové Plny Popis Jednotka Nahradna
slovo nazov hodnota
RT Read akanie medzi jednotlivymi itaniami dat z komunikacie. Pokia uplynie tento timeout a neboli poas neho naitané sec.mss 1.000
Wait Ziadne data, ale predtym nejaké data naitané boli, tak sa tieto data zverejnia ako hodnota vstupného meraného
Timeout | bodu IN.
Pokia poas timeoutu pridu data z komunikéacie, su pridavané do buffra, kym neddjde k timeoutu alebo sa buffer
nenaplini (vi parameter Read Size). Ak je nastaveny parameter Log Each Read, data su zverejované ihne bez
ohadu na hodnotu parametra Read Wait Timeout.
RS Read Maximélna vekos (v bajtoch) vstupnych dat. DIhSie data budu zverejnené na viac krat. - 1024
Size
LE Log Ak je parameter nastaveny na True, data sU po naitani zverejované ihne bez ohadu na hodnotu parametra Read - False
Each Wait Timeout.
Read
LF Log Format vypisov dat v trace logoch: "0 - Hexa log" alebo "1 - Text log". - 0 - Hexa log

Format Nastavenie formatu umoZuje sprehadni log komunikacie poda toho, i je konkrétny protokol textovy alebo binarny
a je lepSie ho vypisova v textovom alebo hexadecimalnom formate.
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SL Single Nastavenie parametra na hodnotu True spdsobi, Ze na redundantnych linkach budd vSetky logovacie vypisy v - False
Log jedinom subore.

Hodnota False znamen4, Ze sa vytvaraju dva subory pre primarnu/sekundarnu linku (Serial Line Redundant, Seria
|0verUDP Line Redundant, TCP/IP-TCP Redundant), resp. Styri stbory pre primarnu/sekundarnu linku systému A
/B (Serial System&Line Redundant, SerialOverUDP System&Line Redundant).

Konfiguracia komunikanej stanice

® Komunikany protokol Generic User.

® Adresa stanice sa nezadava; je odportand konfiguracia jedinej stanice na linke, ale podporovanych je aj viacero stanic. V tom pripade budi

nastavované po prichode dat z komunikacie vstupné merané body IN na vSetkych staniciach a bude mozné zapisova do vystupnych meranych
bodov OUT na ubovolnej stanici.

Konfiguracia meranych bodov

Mozné typy hodnét bodov: Txtl, TxtO.
Vstupné merané body:

® vstupny merany bod mé& adresu IN.

Pozn: na redundantnych linkach sa do meraného bodu s adresou IN zverejujd hodnoty naitané z ubovolnej linky (primarnej/sekundarnej),
pripadne z ubovolného systému (A/B).

na linkovo redundantnych linkach (Serial Line Redundant, SerialOverUDP Line Redundant, TCP/IP-TCP Redundant) je mozné nakonfigurova
merané body s adresami IN_A a IN_B na rozliSenie vstupov z primarnej/sekundarnej linky

na systémovo redundantnych linkach (Serial System&Line Redundant, SerialOverUDP System&Line Redundant) je mozné nakonfigurova
merané body s adresami IN_A, IN_B, IN_C, IN_D na rozliSenie vstupov z primarnej/sekundarnej linky systému A/B

Vystupné merané body:

® vystupny merany bod mé adresu OUT.

Pozn: na redundantnych linkach sa hodnoty zapisané do meraného bodu s adresou OUT zapiSu do oboch liniek (primarnej/sekundarnej),
pripadne do oboch systémov (A/B).

na linkovo redundantnych link&ch (Serial Line Redundant, SerialOverUDP Line Redundant, TCP/IP-TCP Redundant) je mozné nakonfigurova
merané body s adresami OUT_A a OUT_B na zapis do primarnej/sekundarnej linky

na systémovo redundantnych linkach (Serial System&Line Redundant, SerialOverUDP System&Line Redundant) je mozné nakonfigurova
merané body s adresami OUT_A, OUT_B, OUT_C, OUT_D na zapis do primarnej/sekundarnej linky systému A/B

Pozn: je mozné nakonfigurova a pouziva na jednej stanici zarove bod s adresou IN a body IN_A, IN_B, IN_C, IN_D.
Podobne, je mozné nakonfigurova na jednej stanici zarove bod s adresou OUT a body OUT_A, OUT_B, OUT_C, OUT_D.

Literatura

@ Blog

O protokole Generic User Protocol si mdZete preita blog Komunikéacia - Generic User Protocol.
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