Vytvorenie skriptu k scheme/eventu

Skript k Schéme /Eventu, ktorého funkcie st volané systémom D2000 a ktory vola funkcie D2000, je reprezentovany Java triedou (class).

Skript pozostava z triedy editovanej aplikanym programatorom. Tato trieda je zdedena z automaticky generovanej triedy - tzv. wrappera. Wrapper umoZzuje
pristup k objektom D2000, lokalnym premennym a grafickym objektom prostrednictvom generovanych Java objektov. Wrapper je zdedeny z bazovej triedy
- BasePicture v pripade schémy a BaseEvent v pripade eventu. Skript méze priamo vola metddy zdedené z bazovej triedy.
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