
Mená objektov v Jave
Pomenovanie objektov v systéme D2000 je odlišné ako v jazyku Java. V systéme D2000 je možné používa v názvoch objektov bodku ("."), avšak jazyk 
Java bodku v identifikátoroch nedovouje. Z tohto dôvodu sú bodky v menách objektov nahradené znakom dolár ("$"). alší rozdiel je v tom, že všetky veké 
písmená sú nahradené malými.

V prípade, že meno D2000 objektu je v Jave kúovým slovom, je k nemu pridaný reazec "$$$".

Príklady:

ESL JAVA

S.Schema.Tlak s$schema$tlak

public public$$$

Súvisiace stránky:

Java ako skriptovací jazyk
Použitie Javy ako skriptovacieho jazyka v systéme D2000
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