StructCmp
Funkcia %StructCmp

Funkcia Funkcia porovnéa dané asti lokalnych Struktur.

Deklaracia BOOL %8t r uct Cnp(

in _recA[fronRowA] MfronCol A, I N _recAltoRowA] "t oCol A,
in _recB[fronRowB] ~fronCol B,
INT in _cnpOptions
[,INT in _roundPrec]

)

Parametre _recA Odkaz na hodnotu polika lokalnej truktirovanej premenne;.

[fromRowA]
~fromColA,
_recA[toRowA]
"toColA

_recB Odkaz na hodnotu polika lokélnej Struktirovanej premennej.
[fromRowB]
~fromColB

_cmpOptions Spdsob porovnania.

_roundPrec Nepovinny parameter. Ak je pouzity, Specifikuje na aky poet desatinnych miest su
zaokrahlené porovnavané hodnoty, ak su typu Real. Hodnota musi by >= 0.

Popis Hodnota parametra _cmpOptions uruje, ktora as hodnoty sa bude porovnava nasledovnym spdsobom:

Hodnota @ Porovnava as hodnoty
1 hodnota
2 as vzniku hodnoty

4 uzivateské priznaky

Hodnotu parametra _cmpOptions je mozné ziska sitanim hore uvedenych hodnét (napriklad, ak
chceme porovnava len as vzniku hodnoty a uZivateské priznaky, tak hodnota parametra bude 2+4).

Porovnavanie sa vykonava tymto spésobom:
A=B

priom:

Symbol A predstavuje oblas hodn6t lokalnej Struktdrovanej premennej, ktora je dana jej avym hornym
rohom (polikom _recA[fromRowA]*fromColA) a pravym dolnym rohom (poliko _recA[toRowA]*toColA
). Struktdrovana premenna pouZita v prvom a druhom parametri musi by preto ta ista. Tymto su
definované aj rozmery (poet riadkov a stpcov). Rozmery sa pouZiju pri ureni oblasti B, ktora je v
parametroch uvedena len jej pravym hornym rohom.

Porovnanie sa vykonava medzi jednotlivymi zodpovedajicimi polikami oblasti A a B. Funkcia vrati
hodnotu @TRUE, ak vSetky porovnavané polika spaju podmienku rovnosti.

Poznamka Pri porovnavani sa dve neplatné hodnoty povazuji za rovnaké. Platna a neplatna hodnota sa povazuji
za rdzne hodnoty.
Priznak platnos hodnoty nema vplyv na porovnanie uzivateskych priznakov alebo asu vzniku hodnét.

Priklad Nasledujuci priklad vykon& porovnanie dvoch matic.
Prva je ohraniena polikami _A[1]"_firstColNr (priom _firstColNr je nastavena na hodnotu 1) a _A[2]
~_lastColNr (priom _lastColNr je nastavené na poradové islo posledného stpca prislusnej Struktary).
Druhd je dan& polikom _B[1]*_firstColNr a mé dva riadky a rovnaky poet stpcov ako matica v rdmci
premennej _A.
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BEG N
BOOL _bEqual
RECORD (SD.BIG _A
RECORD (SD.BIG _B
REDI M _A[ 20]
REDI M _BJ[ 20]

INT _firstCol Nr, _lastColNr

_firstColNr := 1

_lastCol Nr := _AICNR

_A1IMRL (=1

_A[2]"RL := 2

DELAY 1] s]

_B[1]"R1 : =1

_B[2]"RL := 2

_bEqual := %GtructCmp(_A[ 1]~ _firstCol Nr, _Al2]”_lastCol Nr,_B[1]

A firstCol Nr, 1)
;vysl edok je @RUE

_bEqual := 9%StructCmp(_A[ 1]~ _firstCol Nr, _Al2]~_lastCol Nr, _B[1]

A_firstCol Nr, 2)
;vysl edok je @ALSE, pretoze asy hodndt su rodzne

END

G} Suvisiace stranky:

Rozsirené funkcie ESL
Argumenty funkcie - typy
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