Kruhoveé tlaidlo

Graficky objekt Kruhové tlaidlo je vhodne pouZi na ovladanie objektov systému D2000, otvaranie grafickych informanych okien (schémy, grafy),
Startovanie povelovych suborov a pod. Nasledujlce obrazky demonstruju ukazky kruhového tlaidla.

Vytvorenie kruhového tlaidla

1. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo 3D kruhové tlaidlo
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude stred vytvaraného tlaldla a kliknite mysSou.
3. Objavi sa pomocna kruznica. Pohybom mysi urite vekos polomeru tlaidla a kliknite mySou.

Parametre kruhového tlaidla

Parametre kruhového tlaidla sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). Kruhové tlaidlo mé vSetky
parametre okrem parametrov suvisiacich s textom (kruhové tlaidlo neobsahuje text) zhodné s hranatym tlaidlom.
® Savisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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