Oblak

Obluk predstavuje as kruznice definovant polomerom a dvoma krajnymi bodmi. Nasledujuce obrazky demonstruji ukazky obluka.
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Vytvorenie obluka

.V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Obluk .

. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude stred oblika a kliknite mySou.

. Objavi sa pomocné kruznica. Pohybom mysi urite vekos polomeru oblUka a kliknite mySou.

. Objavi sa Useka, ktorej jeden krajny bod je v strede oblika. Poloha koncového bodu Useky zavisi od polohy kurzora. Zaiatony bod oblika
(priesenik Useky a pomocnej kruznice) vytvorite kliknutim mysi.

. Pohybom mysSi urite vekos uhlu obltka. Koncovy bod oblika vytvorite obdobnym spdsobom ako zaiatony bod - kliknutim mysi.

A WNPEP

(4]

Tip: Na vytvorenie oblikov s uhlom rovnym nasobku 45° drzte pri urovani uhla oblika (bod 4, 5) stlaent klavesu Shift.

Parametre obluka

Parametre obllka sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorené niekokymi asami (strankami). V nasledujicom texte su popisané
iba parametre tykajlce sa objektu obluk.
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iara

Vyber farby obltka sa nachadza pod textom iara. Po kliknuti na uk&zku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok
sa nastavi dana farba ako farba obliku.
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https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269658
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269557

Vyber Stylu oblika. Zoznam obsahuje niekoko Stylov obludka - napr. piny, iarkovany, bodkovany, bodkoiarkovany obluk.
Hrabka
Definovanie hrubky iary obltka. Najtensi obluk mé& hrabku 1, najhrubsi 40.

Ukonenie

Definovanim ukonenia obluka je mozné uri vzhad oboch jeho koncov. Po kliknuti na tlaidlo veda voby Ukonenie sa zobrazi ponuka typov ukonenia
obluka. Jednotlivé typy ukonenia oblUka znézoruje nasledujici obrazok.
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Dostupné typy ukonenia oblika UkéZzky pouzitia jednotlivych typov ukonenia oblika

G} Suvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269684
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196
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