Grafické objekty (Nastavenie parametrov Grafického
editora)

Konfiguracia parametrov grafického editora - Grafické objekty

Stranka Gr. objekty konfiguraného okna grafického editora umozuje definova niektoré parametre sivisiace s vytvaranim a editovanim grafickych objektov.
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| Parametre Grafického editora @

| Prostredie | Schémy | Gr.objekty

Kopirovanie objektov Referende
Horizontdlny posun 10 s (@ Meno
Yertikalny posun : 10 = ©uwb

[ kopirovat pripojenia
[ Pri struktirach zvySovat dslo riadku
[ Pri #truktirach zvySovat' dslo stipca
[ ZvyZovat” &slo indtancie

ok || wavat

Vyznam jednotlivych parametrov grafického editora nachadzajlcich sa na stranke Gr. objekty je uvedeny v nasledujlcej tabuke.

Polozka Vyznam polozky
Horizontalny posun Nastavenie horizontalneho posunu képie vzhadom na originalny (kopirovany) objekt.
Vertikalny posun Nastavenie vertikalneho posunu képie vzhadom na originalny (kopirovany) objekt.
Referencie Vyber spdsobu kontrolovania referencii na objekty D2000:

® Meno - poda mena objektu
® UUID - poda UUID objektu

Parameter méa vyznam pri kopirovani medzi graf. editormi beZiacimi na r6znych

aplikaciach.
Kopirova pripojenia Povolenie / zakazanie kopirovania parametrov pripojenia pri kopirovani objektov.
Pri StruktGrach zvySova islo riadku = Povolenie / zakdzanie zvySovania isla riadku pri kopirovani pripojeni so Struktdrami.
Pri StruktGrach zvySova islo stpca | Povolenie / zakdzanie zvySovania isla stpca pri kopirovani pripojeni so Struktdrami.
ZvySova islo inStancie Povolenie / zakadzanie zvySovania isla inStancie pri kopirovani grafického objektu.
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