Zoznam grafickych objektov pouzitych v schéme

Proces D2000 GrEditor umoZuje zobrazi informéacie o vSetkych grafickych objektoch, ktoré su pouZzité v schéme. Tato vlastnos je stiasou tabuky
pripojenych objektov.

Zobrazenie informacii o grafickych objektoch:

1. Stlate tlaidlo Zoznam spojeni

ol

v hlavhom nastrojovom paneli.
2. Otvori sa dial6gové okno obsahujuce informécie o objektoch v schéme.
3. V hornej asti okna stlate prepinacie tlaidlo VSetky.

w Objekty v schéme: 5,_VrstwyChild - vrstva: 1

(@ vaatky () Pripojené
A NR 4. Popis GO Viditefny 4 Text 4 Ref.premenna 4 GO 4 Skupina & X 4 ¥  Obj.mng. Srka Obj. mng. vyska Prop Zoom
0oo7 Text 2 MRV 9 1688 1056 Pomernd zmena  Pomernd zmena X ®
0002 Text 2 RIS 10 1684 1160 Pomernd zZmena Pomernd zmena X b3
0005 Text 2 R 11 1121 1272 Pomerna zmena Pomernd zmena X b3
0010 Text 2 R 12 1121 1404 Pomerna zmena Fomerna zmena  x bs
0011 Ciara 3 13 1603 a02 Pomerna zmena Pomerna zmena  x X
ao12 Ciara 3 14 1302 10938 Pomerna zmena Pomerna zmena  x X
0013 Win., - Tladidlo v Layer -1 _LayreM1 15 1568 1408 Pomernd zmena Pomernd zmena  x
0014 Win. - Tladidlo v Layer +1 _LayreP1 16 — 1964 1408 Pomernd zmena Pomernad zmena X
VEetky viditelné Véetky neviditené Rozpaj vietko
Zoomed 1 2 3 4 5 Odkaz InfoText URL Zobrazenie Owladanie X[0] Y[0] X[1] ¥Y[1] x[2] ¥[2] %1 Y1 %2 Yz oo~
X ¥ X X X X X 1638 1056 1688 1056 2224 1152
X ¥ X X X X X 1634 1160 1634 1160 2220 1256
X ¥ K X X X X 1121 1272 1121 1272 1857 13688
X ¥ X X X X X 1121 1404 1121 1404 1657 1500
X ¥ X X X X 1603 802 1602 801 1604 1405
X ¥ X X X X 1302 1093 1301 1097 1907 1093
X ¥ K X X X 1668 1408 1668 1408 1924 1532
X X X X X X 1964 1408 1964 1408 2220 1532 .,
Mavrat

Informécie o grafickych objektoch si zobrazené vo forme tabuky, ktor4 obsahuje nasledovné stpce.

NR Poradové islo objektu v schéme.

Popis | islo riadka tabuky a nazov grafického objektu.

GO

Vidite | Aktudlna viditenos grafického objektu. (Objekt mbéze by skryty filtraciou objektov)
ny

Text Zobrazovany text z objektov, ktoré ho pouzivaja.

Ref. Pripojena referenna premenna.

prem.

GO Identifikané islo grafického objektu.

Skupi | Identifikané islo skupiny, v ktorej sa objekt nachadza.

na

X X-ové pozicia grafického objektu.

Y Y-ova pozicia grafického objektu.



https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269655
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Definovanie zmeny Sirky gr. objektu prostrednictvom Objektového manaZzéra (iba v schémach typu "Naahovacie s manazérom").

Definovanie zmeny vysky gr. objektu prostrednictvom Objektového manaZzéra (iba v schémach typu "Naahovacie s manazérom").

Proporcionalna zmena - objekt pri zmene svojej vekosti zachovava pévodny pomer (vySka/Sirka) stran objektu.
Ak je vybrany, pouziji sa na kreslenie transformané funkcie z windowsov, ak nie, tak st vekostné parametre vypoitané procesom Hl.

parameter vyjadrujici, i je objekt zoomovany pri zmene zoomu. Ak nie je, potom nepodlieha zoomu a jeho rozmery a umiestnenie sa
nastavuju skriptom, ktory je o0 zmenéch vekosti zoomu informovany udalosou OnPictZoom. (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami").

1-n poet stpcov - zodpoveda potu vrstiev v schéme. x oznauje, i sa objekt v danej vrstve kresli (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami”).
Obijekt, na ktory sa gr. objekt odkazuje (bmp, txt. Styl,..), resp. v schémach a grafoch meno pripojeného objektu.

Informany text objektu.

URL adresa pre otvorenie internetovej stranky.

* - objekt je pripojeny na zobrazenie.
* - objekt je pripojeny na ovladanie.
X-ové pozicia grafického objektu pre vrstvu -1 ako je zobrazovana vrstva. Ak je islo vrstvy mimo rozsah vrstiev v schéme, zobrazi sa text ---.

Farba textu je siva (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami®).

Y-ové pozicia grafického objektu pre vrstvu -1 ako je zobrazovana vrstva. Ak je islo vrstvy mimo rozsah vrstiev v schéme, zobrazi sa text ---.
Farba textu je siva (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami”).

X-ova pozicia grafického objektu pre aktuélnu vrstvu (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami").
Y-ova pozicia grafického objektu pre aktualnu vrstvu (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami").

X-ové pozicia grafického objektu pre vrstvu +1 ako je zobrazovand vrstva. Ak je islo vrstvy mimo rozsah vrstiev v schéme zobrazi sa text ---.
Farba textu je siva (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami”).

Y-ové pozicia grafického objektu pre vrstvu +1 ako je zobrazovana vrstva. Ak je islo vrstvy mimo rozsah vrstiev v schéme zobrazi sa text ---.
Farba textu je siva. (iba v schémach typu "Naahovacie s vrstvami").

X-ové& pozicia avého dolného rohu oblasti objektu.
Y-ova pozicia avého dolného rohu oblasti objektu.
X-ova pozicia pravého horného rohu oblasti objektu.

Y-ova pozicia pravého horného rohu oblasti objektu.

Viditenos objektov v schéme sa ovlada zaskrtnutim vyberového tlaidla v stpci Viditené. Ak objekt tvori skupina objektov, pouZije sa zmena na vSetky
objekty v skupine.

Tlaidlo VSetky viditené slizi na zviditenenie vSetkych objektov v schéme, t.|. tlaidla v stpci Viditené si zaSkrtnuté.

Tlaidlo VSetky neviditené skryje vSetky objekty v schéme, t.j. tlaidla v stpci Viditené nie su zaSkrtnuté.

Tlaidlo Rozpoj vSetko slizi na rozpojenie vazieb vSetkych pripojenych objektov. Po jeho stlaeni sa otvori informané okno, v ktorom potvrdite svoju vobu
stlaenim tlaidla Ano. V pripade, Ze ste zmenili svoje rozhodnutie, stlate tlaidlo Nie.

Farbenie v okne
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Zvyraznenie skupin objektov:
Vybrany objekt vyznauje svoju pritomnos v skupinach objektov podfarbenim textu v stpcoch GO a Skupina nasledovne:

1. Skupina, do ktorej patri - Zltou farbou v stpci GO a fialovou farbou v stpci Skupina.
2. Ak je oznaeny objekt Skupina, zobrazuje objekty, ktoré do neho patria zelenou farbou v stpcoch GO a Skupina.
3. Popis objektu, ktory v scéme nie je vidie, je zobrazeny sivou farbou.

Farby menia odtiene poda hbky vnorenia do skupin.

@ Suvisiace stranky:

Zoznamy objektov v schéme
Zoznam objektov pripojenych k schéme
Pripojovanie objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269555
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