Pripojovanie skupiny grafickych objektov

Graficky editor umoZuje definova rovnaké parametre pripojenia pre viacero objektov (skupinu grafickych objektov) alebo zmenu tychto parametrov pre
viacero objektov stiasne.

Parametre pripojovania pre skupinu objektov sa konfiguruja v paletke Pripojenie objektu.
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Zobrazovanie

Ak je parameter zaSkrtnuty, skupina grafickych objektov prebera vSetky definované parametre pripojenia na zobrazovanie (rovnako ako, ke su zaiarknuté
vSetky parametre v stpci pod tymto parametrom).

Objekty

Parameter umozni definova parameter Pripojeny objekt (zaloZzka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.
Riadok

Parameter umozni definova parameter Riadok (z&lozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Stpec

Parameter umozni definova parameter Stpec (zaloZzka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Paleta

Parameter umoZni definova parameter Paleta (zaloZzka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Doplnkova paleta

Parameter umoZni definova parameter Doplnkové paleta (zalozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Prekresovanie
Parameter umozni definova parametre prekresovania (zalozka Prekres.) pre skupinu grafickych objektov.
Dynamika

Parameter umoZzni definova parametre dynamického zobrazovania (zalozka Dynamika) pre skupinu grafickych objektov.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269510
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Pripojenie+objektu

Ovladanie

Ak je parameter zaSkrtnuty, skupina grafickych objektov prebera vSetky definované parametre pripojenia na ovladanie (rovnako ako ke su zaiarknuté
vSetky parametre v stpci pod tymto parametrom, okrem parametrov Stlaenie a Ovladanie).

Stlaenie

Parameter umozni nastavi parameter Stlaenie (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.
Pustenie

Parameter umoZzni nastavi parameter Pustenie (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.
Objekty

Parameter umoZni definova parameter Pripojeny objekt (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.
Riadok

Parameter umoZzni definova parameter Riadok (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.

Stpec

Parameter umozni definova parameter Stpec (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.

Parametre

Parameter umozni definova niektoré parametre (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov - napr. Nastavi priamo, Otvor okno, Nastav
hodnotu, Umiestnenie. Parametre pripojenia na ovladanie Zdedena inStancia a islo inStancie nie je mozné definova pre skupinu objektov.

Poznamka: Pri nastavovani parametrov pripojenia pre skupinu objektov sa pre jednotlivé objekty z tejto skupiny uplatnia len tie, ktoré maju pre konkrétny
graficky objekt vyznam.

Zobraz.
Pripojenie objektu - ObdiZnik (3) B
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1,2 Vyber objektu (1) alebo lokalnej premennej (4), ktory chcete pripoji na zobrazenie
3 Vyber dynamickej hodnoty riadku lokéalnej premennej

Stpec  Vyber stpca lokélnej premennej

Riadok = Vyber riadku lokélnej premennej

Viac informécii o prip4jani objektu na zobrazovanie sa dozviete v kapitole Pripojovanie objektov na zobrazovanie.

Palety
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Pripojenie objektu - Obdiznik (3) ﬂ
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1 Vyber zobrazovacej palety, ktora definuje spésob zobrazovania objektu v procese D2000 HI - voliteny parameter .
2 Vyber rozSirenej zobrazovacej palety, ktora definuje alSie moznosti zobrazovania objektu v procese D2000 HI (voliteny parameter; méze by Specifikovana len pre
grafické objekty typu Text, Bitmapa a Tlaidlo).
3,4  Vyber objektu (3) alebo lokalnej premennej (4), ktory ma by pripojeny na zobrazenie.
Stpec Vyber stpca lokalnej premenne;.
Riad  Vyber riadku lokalnej premenne;.
ok
5 Vyber dynamickej hodnoty riadku lokéalnej premenne;.
Ovladanie
Pripojenie objektu - Obdiznik (3) B
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1,2 Vyber objektu (1) alebo lokalnej premennej (2), ktory chcete pripoji na ovladanie.
3 Vyber funkcie namiesto pripojeného objektu:

® %ACKChange - potvrdenie hodnét vSetkych objektov v schéme. Hodnoty, ktorych posledna zmena nebola potvrdena operatorom, maju stav
NoAcknValue

%CLOSE - zatvorenie grafickej schémy

%History - historia grafickej schémy

%ViewTrend - zobrazenie priebehu pripojeného objektu v dynamickom grafe

%NStepBack - volanie funkcie navigatora - predchadzajici pohad

Stpec | Vyber stpca lokalnej premennej.
Riadok ' Vyber riadku lokalnej premennej.

4 Vyber dynamickej hodnoty riadku lokalnej premenne;.
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Stlaenie
Ovladanie objektu stlaenim tlaidla mySi nad skupinou grafickych objektov. M6Ze ma dva stavy:

® Obijekt je pripojeny - modré ikona 2

® Objekt nie je pripojeny - ierna ikona A

Pustenie
Ovladanie objektu uvonenim tlaidla mysi nad skupinou grafickych objektov. MéZe ma dva stavy:

® Obijekt je pripojeny - modra ikona ===
4le
® Obijekt nie je pripojeny - ierna ikona ===

Nastavi priamo

Rychle nastavovanie hodnét objektov iselného typu. Po kliknuti avého tlaidla mySi na skupinou grafickych objektov (graficka schéma je otvorena na
pracovnej ploche procesu D2000 HI) sa zobrazi ovladacie dialégové okno zredukované na jedno vstupné poliko. Zapisom do tohto polika je mozné priamo
zapisa hodnotu pripojeného objektu. Potvrdenie zadanej hodnoty sa vykona stlaenim klavesy Enter. Zadavanie hodnoty je mozné prerusi kldvesom Esc.

Otvor okno

Pri kliknuti avého tlaidla mysi nad skupinou grafickych objektov (graficka schéma je otvorena na pracovnej ploche procesu D2000 HI) sa zobrazi ovladacie
dialégové okno pripojeného objektu. Typ dialégového okna zavisi od typu pripojeného objektu.

Tento typ ovladania v pripade grafickych informanych okien, t.j. objektov typu graficka schéma, graf umoZuje otvori ich okno na pracovnej ploche procesu
D2000 HlI. V paletke sa objavi tlaidlo Umiestnenie, ktoré umoZzuje definova spésob umiestnenia grafického informaného okna v procese D2000 HI.

Nastav hodnotu

Priradenie konkrétnej hodnoty objektu. Vybratému objektu sa priradi hodnota definovana vo vstupnom poliku. St implementované nasledovné sposoby
priradenia:

ON - hodnota objektu sa nastavi na TRUE

OFF - hodnota objektu sa nastavi na FALSE

ONOFF - hodnota objektu sa zmeni na opanl (z TRUE na FALSE a z FALSE na TRUE)
KVIT - hodnota objektu sa nastavi na KVIT (potvrdenie alarmu)

Aj s potvrdenim
Zaskrtnuta voba sposobi, Ze zmena niektorého z atribltov objektu v procese D2000 HI bude vyZadova dodatoné potvrdenie.

Autom. zatvori

Ak je voba zaskrtnutd, zmena niektorého z atributov objektu v procese D2000 HI spdsobi zatvorenie ovlddacieho okna objektu.

Viac informacii o pripajani objektu na ovladanie sa dozviete v kapitole Pripojovanie objektov na ovladanie.

Skript

Referenna premennéa
Definovanie mena skupiny objektov pre pouzitie v skripte formou referennej premenne;j.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak méa objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadéat. Ak mé viac
zéznamov bude za menom ",..." .

Obsluha udalosti OnClick ...

Definovanie udalosti OnClick.

Prekres.

Zéalozka Prekres. uruje spdsob vykreslenia skupiny grafickych objektov v schéme pri zmene hodnoty pripojeného objektu systému D2000 a ako mé by
vykresovana pri blikani. Na vyber st nasledovné spdsoby:
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Celé oblas objektu

Prekresuje sa cela skupina grafickych objektov aj s pozadim.

Objekt

Prekresuje sa iba samotny skupina grafickych objektov.

Objekt s podkladom

Prekresuje sa objekt, pod ktorym je ako podklad nakresleny obdZnik. Tento podkladovy obdZnik preber& farbu podkladu
Dynamika

Kresli iba dynamicku as

Ak je voba zaSkrtnuta, bude sa prekresova iba ta as objektov, ktord zodpoveda poslednej zmene pripojeného objektu.

Min. / Max.

Ak sa hodnota pripojeného objektu pohybuje v tomto intervale, dochadza k zodpovedajlcim zmenam rozmeru skupiny grafickych objektov.

Smerovanie
Vyber smerovania dynamického zobrazovania:

Zo stredu

Do stredu

Zo stredu horizontalne
Zo stredu vertikalne
Zava doprava

Zhora dole

Sprava doava

Zdola hore

Zru$ dynamické zobrazovanie

ZruSenie dynamického zobrazovania skupiny grafickych objektov.

Viac informéacii o pripajani objektu na dynamické zobrazovanie sa dozviete v kapitole Pripojovanie objektu na dynamické zobrazovanie.

Info text/URL

Info text
Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad skupinou grafickych objektov pri otvoreni

schémy v procese D2000 HI.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa da nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

@ Suvisiace stranky:

Pripojovanie objektov
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