Staticky text
Windows prvok - Staticky text

Windows prvok - Staticky text (Static text) slizi na zobrazenie textovej informacie. Pouziva sa napriklad pred Windows prvkom "Vstup textu" a podobne.

Ukazka
£adajte meno:

Vytvorenie statického textu

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Staticky text d .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh zobrazovaa a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh zobrazovaa a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov statického textu prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujicich zaloZiek:
Pripojenie
Staticky text nema Ziadnu hodnotu a preto pripojenie objektu na Staticky text m& vyznam len z hadiska popisu statického textu (vi parameter Text).

Pripojeny objekt

Nazov pripojeného objektu.
V pripade objektu typu Struktirovana premenna, je potrebné presne definova poziciu bunky. Jednoznana pozicia bunky v Struktdrovanej premennej je
definovana ndzvom stpca (parameter Stpec) a islom riadku (parameter Riadok). Pre objekt typu Pole hodnét je potrebné uri prvok poa.

Skript

Referenna premenna
Slazi na pomenovanie Statického textu pre pouZitie v skripte formou referennej premennej.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269658
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Pripojenie+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269552

Vyber udalosti pre prvok Vstup textu. Zoznam obsahuje jedin( udalos:

® OnMouseDown

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mySi nad statickym textom po otvoreni schémy v
procese D2000 HI.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa d& nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Parametre

Pripojenie objektu - Staticky text (1) ]
| Pripojenie | Skript [ Info textjURL | Parametre | okraje
Text: Lﬂ

[V]viditelny  [] Zakézany [ Skupina Farba podkladu
[ viacriadkowy Zalamovanie [ Priehtadny

vzhlad: [] ﬁg Default = [|Haore

) E

Font:  *Default - =]IR Farba textu

Text

Parameter sl(zZi na definovanie reazca, ktory bude Staticky text zobrazova. Reazec mdze zobrazova aj tzv. Zivé hodnoty objektu definovaného
parametrom Pripojeny objekt, ale takéto reazce musia ma Specialny format - podrobnejsie informécie v kapitole Formatovacie masky.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Viditeny


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Udalosti
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/OnMouseDown
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269846
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_GetOBJURL
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_GetOBJURL
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269852
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269846

Parameter uruje, i Windows prvok bude viditeny pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI. Parameter je mozné meni zo skriptu pomocou funkcie %
HI_SetVisible.

Zakazany

Parameter uruje, i Windows prvok bude pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI aktivny alebo neaktivny. Parameter je mozné meni zo skriptu
pomocou funkcie %HI|_SetEnable.

Skupina

Parameter definuje prvy Windows prvok v skupine Windows prvkov.

Farba podkladu

Pri niektorych windows prvkoch je mozné nastavi farbu podkladu. Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov.Ak je nastaveny priznak
priehadny, farba sa neuplani.

Viacriadkovy

Zobrazovany text mdze by zobrazeny vo viacero riadkoch

Zalamovanie

Plati pre Viacriadkovy vstup textu. Spésobuje automatické zalamovanie (od riadkovanie) dlhého textu.

Priehadny
Priehadny podklad Windows prvku.

Poznamka: Priehadnos sa pouZije iba pri zobrazeni Windows prvku na obrazovke monitora, nie pri tlai.

Vzhad
Mozny vzhad ramika okolo windows prvku
Horizontalne umiestnenie

Default - zakladné pre dany windows prvok / Vavo / Vstrede / Vpravo

Hore

Vertikalne umiestnenie. Bez tejto voby je text umiestneny v strede s touto vobou umiestneny v hore.

Font
Kliknutim na tlaidlo umiestnené napravo sa otvori zoznam definovanych textovych Stylov. Styl vybraty z tohto zoznamu sa pouZije pre dany staticky text.

Prava as dial6gového okna obsahuje zoznam textovych Stylov, ava as ukazku z vybraného Stylu. Viac sa o textovych Styloch dozviete v kapitole Konfigurac
ia textovych Stylov.

Poznamka: Font je mozné zmeni zo skriptu pomocou funkcie %HI_SetFontStyle.

Farba textu

Pri niektorych windows prvkoch je mozné nastavi farbu textu. Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_GetVisible
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_GetVisible
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_GetEnable
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269569
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269566
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269566
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_GetFontStyle

@ Savisiace stranky:
Windows prvky
Funkcie aktivnej schémy pre ovladanie GO
Farba textu winkontrolu

Pri niektorych winkontroloch je moZné nastavi farbu textu. Pismeno D vo vobe znamena Ze sa pouZzije defaul farba z windowsov.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Windows+prvky
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196
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