EDA Debugger

EDA debugger je ureny na ladenie vypotu vypoitanych vektorov a funkcii subsystému EDA. Dostupny je ako graficky objekt pre schémy pod menom EDA
debugger.

Samotny graficky objekt umoZuje priamo vo svojom grafickom rozhrani pripoji sa na ubovony beziaci EDA vypoet v aplikacii, priom pod vypotom sa
rozumie naitanie vypoitaného vektora alebo vypoet funkcie. Ovladanie ladenia prebieha celé v grafickom rozhrani, ktoré poskytuje graficky objekt EDA
debugger.

Druhy spdsob pouzitia EDA debuggera je odStartovanie vypotu na ladenie priamo z ESL skriptu. Na takéto pouzitie slizia podporné funkcie grafického
objektu EDA debugger. V prvom kroku je potrebné vytvori spojenie pre ladenie s procesom vykonavajucim EDA vypoty. Na nadviazanie takéhoto spojenia
sluzi funkcia %HI_EDADebugOpen. Ukonenie ladiaceho pripojenia sa vykonava funkciou %HI_EDADebugClose. Po vytvoreni ladiaceho spojenia je
mozné spusti vypoet existujiceho vypoitaného vektora na ladenie zavolanim funkcie %H|_EDADebugVectorRec. Zavolanim funkcie %
HI_EDADebugCalcFunctionRec sa spusti ladenie vypotu vlastného EDA-L predpisu. Funkcie %HI_EDADebugVectorRec a %
HI_EDADebugCalcFunctionRec neakaji na skonenie nimi rozbehnutého vypotu .

Graficky objekt EDA debugger pouzity v schéme otvorenej v HI vyzera nasledovne:
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Sklada sa z:

® Nastrojovy panel — slUZi na zadavanie ladiacich prikazov.
® Zalozky vektorov — obsahuju zdrojové predpisy vypotu vektorov.
® Zobrazovacie zalozky:
O Spravy — obsahuje spravy, ktoré boli vygenerované poas vypotu.
O Premenné — obsahuje sledované premenné vybraného vektora.
® Zasobnik volani — obsahuje aktualny zoznam vnoreni vektorov preruSeného vypotu.

Nastrojovy panel

SlGzi na zadavanie prikazov, pomocou ktorych sa ovlada ladenie vypotu.
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Zapnutie zobrazenia islovania riadkov v zaloZke vektorov.

':I Prechod na riadok v zobrazenom vektore


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_EDADebugOpen
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_EDADebugClose
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_EDADebugVectorRec
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_EDADebugCalcFunctionRec
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/HI_EDADebugCalcFunctionRec

=, Pripojenie na vypoet — pripojenie sa k beZiacemu vypotu, ktory sa ma ladi. Dial6g zobrazi zoznam vSetkych beziacich EDA vypotov v aplikacii s informaciou, na
ktorom EDA serveri vypoet beZzi, z ktorého klienta bol odStartovany a poiatony vektor, ktory je naitavany.

Mr Vektor

1 5ELF.EDS.MS.EDC.DBG. Test. 4
IC.DBG. Test. 2
3 SELF.ED5.M5.EDC.DBG.Test.3
4 SELF.EDS.MS.EDC.DBG.Test. 1
5 SELF.EDS.MS.EDC.DBEG.Main

Zoznam lokalnych premennych v zobrazenom vektore — umoZuje pridava premenné do zalozky Premenné.

Zoznam vektorov pouzitych pri ladeni (aj zatvorenych) — d& sa z neho otvori (vybra) vektor, ktory sa zobrazi.

Informana ikona behu vypotu:

1. Siva — vypoet je pozastaveny,
2. ervend — prebieha vypoet.

Pokrauj vo vypote.




Pokrauj vo vypote vektora po riadok, na ktorom je kurzor (ak na riadku nie je prikaz skriptu, pokrauje sa az po najblizsi riadok s prikazom).
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Krok dnu — v pripade, Ze riadok obsahuje naitanie vypoitaného vektora, pokrauje sa v jeho vnutri.
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Krok ponad — v pripade, Ze riadok obsahuje naitanie vypoitaného vektora, naitanie sa vykona a vykon sa zastavi na nasledujicom riadku skriptu.
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Pokrauj po navrat z vektora.
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Preru$ prebiehajici vypoet.

Ukonenie vypotu.

EO PreruSenie pri vynimke — vyberové tlaidlo s dvoma farbami:
1. Siva — neprerusuj pri vynimke,
2. ervend — prerus pri vynimke.
-i Zru$ vSetky zarazky — zruSenie vSetkych zaradzok vo vSetkych vektoroch.

Eﬁ Koniec ladenia vypotu (vypoet bude beza alej).

Zalozky vektorov

Obsahuju predpisy vektorov, ktoré boli pouzité poas ladenia pripojeného vypotu. Predpis vektora je do zaloZiek pridany automaticky pri preruseni vypotu —
zalozky budu obsahova vSetky vektory v aktudlnom zasobniku volani. Rune je mozné z&lozku s predpisom vektora odobra (skry) a prida naspa (cez
zoznam vektorov).

Zalozky obsahujua meno a verziu vektora + indikaciu stavu vektora, priom s poskytnuté 3 moznosti:
® Sivy kruh — dany vektor v ase prerusenia vypotu nie je siasou aktualneho zasobnika volani.
® Zeleny kruh — dany vektor v ase preruSenia vypotu je stasou aktudlneho zasobnika volani.

® erveny kruh — dany vektor v ase preruSenia vypotu je stiasou aktualneho zasobnika volani a prave v om sa nachadza al$i prikaz, ktory bude
vykonany.
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Zalozka predpisu vektora
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Obsahuje:

® Volitené islovanie riadkov
® Znaky zardzok — ervené kruhy
® Znaku preru$enia vykonavania vypotu — zelena Sipka



® Predpis vektora so zvyraznenim syntaxe:
O kuové slova a funkcie — tyrkysova farba,
© |lokalne premenné — ZIta farba,
© delimitery — biela farba.
® Popis premennej a jej hodnotu (v pripade jednoprvkovych premennych), nad ktorou je kurzor mysi.
Pomocou popup menu nad predpisom vektora je mozné:
® pridanie vybranej lokalnej premennej do zoznamu sledovanych premennych vektora,

® skrytie zalozky vektora — nastavenie sledovania premennych a zardZzok zostane zachované. Zalozku je mozné opatovne zobrazi cez zoznam
vektorov.

Zobrazovacie zalozky
Spréavy
Zéalozka obsahuje spravy, ktoré boli vygenerované poas vypotu. Do okna v zaloZke je mozné vpisova svoje poznamky a rusi oznaené texty.

Premenné

ZaloZka hodn6t sledovanych lokalnych premennych vybraného vektora. Symbol +/- zbali / rozbali premenné vektora.

+/- Premennd  Typy hodnoty Hodnota Cas M_A Platny Manual Weak Priznak A Priznak B Priznak C Priznak D Zamknuty =
D VT _INT -1001 nNfa T v I I— I I— I— r r
- _v(1-38) VT_VECTOR =
|- w(1) VT_VECTOR 1.00000000000000E405  28-12-201500:00:00 [ v r I r I I I I
|- w(2) VT_VECTOR 1.00000000000000E+05  02-01-2016 00:00:00 [ v [ [ [ [ [ [ [ i
|- w(3) VT_VECTOR 1,00000000000000E405 07-01-2016 00:00:00 [ [ [ [ [ [ [ [ [
- v(4) VT_VECTOR 1.00000000000000E+05  12-01-2016 00:00:00 [ v [ I [ I I I I
|- w(5) VT_VECTOR 1.00000000000000E+05  17-01-2016 00:00:00 [ v [ [ [ [ [ [ [
|- w(6) VT_VECTOR 1.00000000000000E405  22-01-2016 00:00:00 [ v r I r I I I I
|- w(7) VT_VECTOR  1.00000000000000E+05 27-01-201600:00:00 [ v [ [ [ [ [ [ [
|- w(8) VT_VECTOR 1.00000000000000E+05  01-02-2016 00:00:00 [ v [ [ [ [ [ [ [
|- w(9) VT_VECTOR 1.00000000000000E+05  06-02-2016 00:00:00 [ [ r I r I I I I
|- w(10) VT_VECTOR 1.00000000000000E+05  11-02-2016 00:00:00 [ v [ [ [ [ [ [ [
|- w(11) VT_VECTOR 1.00000000000000E405  16-02-2016 00:00:00 [ [v [ [ [ [ [ [ [
|- v(12) VT_VECTOR 1.00000000000000E+05  21-02-2016 00:00:00 [ v [ I [ I I r r -

| Spravy | Premenné




PIni sa zo zoznamu lokélnych premennych z prikazového menu alebo cez popup menu nad vybranou premennou v okne predpisu vektora.
i
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| Lokalne premenné (CTRL+2) X
Nr  Premenné Typ Parametre

(. v  JVveogee [ |

2 _ET VT_TIME

3 _STEP VT_INT

4 VT_INT

5 VT_INT

6 _period VT_INT

7 _w(1..37) VT_VECTOR bintegral => FALSE, (beginTime =3 2013-12-27T23:00:00.000Z, tmeZone => 3600, stepSize => (base => STEFBASE_DAY, count => 10))

o ) (o

Zoznam lokalnych premennych farebne odliSuje premenné, ktorych hodnoty st uz sledované (tyrkysova farba). Pri vybere premennej typu pole je potrebné
zada aj rozsah hodn6t, ktoré budu sledované:

] Zadaj rozsah premennegj

11-14

-

[ oK ][ Prerus ]

Vyber mdze by dany rozsahom a vymenovanim. Ak je rozsah ukoneny 0, zobrazuju sa polozky aZ po poslednu. Napr.: 3,11-14,18,25-0.
Mame ValueType Value M A Vaid Manual Weak FlagA FagB FlagC FlagD Lodked

_intvar  VT_INT 0
_realVar VT_REAL 5.00000000000000E-01
_boolVar ¥T_BOOL TRUE

Sledovana premenna / skupina premennych sa zo zoznamu odobera cez popup menu. Zmena hodnoty je mozna priamo v zozname sledovanych
premennych.
Popup menu nad zoznamom sledovanych premennych umoZzuje:

odobratie vybratej premennej / viacerych premennych,
odobratie vSetkych premennych,

nastavenie novych hodnét vybranych poloZiek,
zruSenie zmeny hodnoty vybranych poloZiek.

Zasobnik volanii

Zasobnik volani zobrazuje aktualny zoznam vnoreni vektorov preru$eného vypotu. Prvotny vektor vo vypote je v zozname prvy hore. Dvojklikom v
zozname je mozné vybra zalozku s predpisom vektora. Automaticky bude vybraty aj riadok, na ktorom je vypoet daného predpisu preruseny.

Priklad spustenia vypotu vektora na ladenie zo skriptu schémy



INT _serverld, _clientld
I NT _ret Code

ENTRY BTN _DebugVect or Rec_Ond i ck
RECORD NQALI AS (SD. _Syst em H _EDADebugVect or Rec) _par ansRec
TIME _bt, _et

; pripojenie sa na proces vykonavajuci EDA vypocty
_retCode : = %l _EDADebugOpen(_DBG _serverld, _clientld)

_bt := YstrToTi meEx("2015-01-01 00: 00: 00", "rrrr-mmdd hh:m:ss")
_et := YstrToTi meEx("2015-02-01 00: 00: 00", "rrrr-mmdd hh:m:ss")
_paransRec[ 1] *structVersion := 1

; spustenie vypoctu vektora na | adenie
_ret Code : = 9% _EDADebugVect or Rec(_DBG, "DBG Main", _bt, _et, _paranmsRec\ HBJ)
END BTN_DebugVect or Rec_Ond i ck

ENTRY BTN_DebugCl ose_OnCl i ck

; uzavretie |adiaceho spojenia

_ret Code : = % _EDADebugC ose(_DBGQ
END BTN_DebugCl ose_Ond i ck

BEGA N

; ziskanie | D procesu EDA Klient, ktory pouziva toto H a procesu EDA Server, na ktory je klient pripojeny
; predpokl ada sa, ze uz existuje spojenie na EDA

CALL %EDA Get Processld(_serverld, _clientld, _retCode)

END

@ Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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