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Vytvaranie grafickych objektov
Tato kapitola obsahuje popisy a ukazky vytvarania moznych typov grafickych objektov v jazyku ADA. Postup pri vytvarani je nasledovny:

1. Vytvorenie grafického objektu
2. Nastavenie parametrov vytvaraného objektu
3. Ukonenie vytvarania grafického objektu

1. Vytvaranie grafického objektu

Graficky objekt vytvorime volanim call-back proceddry CreateObj, v ktorej zadame islo vytvaraného objektu. Zoznam objektov a pseudo objektov, ktoré
mozno pomocou tejto funkcie vytvori obsahuje nasledovna tabuka. V tabuke s odkazy na priklady vytvarania objektov.

Objekt objType Popis

Line 0 Vytvori objekt typu iara.

PLine 1 Vytvori objekt typu Viacnasobna iara alebo Mnohouholnik.

DLine 2 Vytvori objekt typu Viacnasobna preruSovana iara.

Arc 3 Vytvori objekt typu Obluk.

3Arc 4 Vytvori objekt typu Trojbodovy oblik.

Box 5 Vytvori objekt typu Obdznik.

PAngle 6 Vytvori objekt typu Mnohouholnik.

Circle 7 Vytvori objekt typu Kruh.

PiArc 8 Vytvori objekt typu Kruhova vyse.

Elipse 11 Vytvori objekt typu Elipsa.

Text 12 Vytvori objekt typu Text.

Group 32 Vytvori objekt skupina objektov, ktory bude zluova nasledovne vytvorené objekty do jednej skupiny (az do uzatvorenia skupiny).
LineCom -1 Vytvori objekt typu iara, ktory (ak méa rovnakeé atributy ako predoslé iary vytvorené tymto parametrom) skombinuje s predoSlymi iarami do
bined jedného objektu typu Viacnasobna iara alebo Viacnasobna preruSovana iara.

PLineAdd -2 Pridaj sériu parametrov do vytvaraného objektu typu Viacnasobna iara (ak nie je vytvarany, tak zaloz novy).

2. Nastavenie parametrov vytvaraného objektu

Po vytvoreni objektu nastavujeme postupne jeho parametre volanim call-back procedur typu Set_xxx. Prvy v zadavanych parametroch uruje typ parametra
grafického objektu, ktory ideme nastavi, druhy a pripadne treti reprezentuje novd hodnotu tohto parametra. Skupiny typov parametrov zobrazuje
nasledovna tabuka:

Parametre Popis
poziné Poziné body objektu dané poziciou alebo vzdialenosou od predoslého bodu.
iar Parametre iar.
vyplni Parametre vypini.

kruhovych objektov = Parametre kruhovych objektov.

textov Parametre textov.

3. Ukonenie vytvarania grafického objektu
Objekt uzatvorime volani call-back procediry ObjAction. Procedlra poda zadaného parametra vykona akciu s vytvaranym objektom.
Popis typov akcii:

Akcia objType Popis

closeFig 0 Uzatvori pozinu skupinu bodov objektu typu Polyline - objekt sa zmeni na mnohouholnik.
ure
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closeObj 1 Ukoni vytvaranie objektu (objekt je automaticky zatvoreny zaatim vytvarania nového objektu).

ect

closeGr 2 Uzavretie skupiny objektov - ukoni vytvaranie aktualneho objektu a posledne vytvaraného objektu typu skupina.

oup

closeAll 3 Uzavretie vSetkych rozpracovanych objektov - ukoni vytvaranie aktualneho objektu a vSetkych objektov typu skupina. Funkcia s tymto

parametrom je automaticky volana pri ukoneni importu.
Graficky objekt typu iara az Text je automaticky uzavrety zaatim vytvarania alSieho objektu.

@ Suvisiace stranky:

Import vektorovych forméatov do schém systému D2000
Vytvaranie grafickych objektov - priklady
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