HI_SetValue
Funkcia %HI_GetValue, %HI_SetValue

Funkcia Funkcia %HI_SetValue nastavi zobrazovanu hodnotu grafickému objektu (riadiaca funkcia).

Funkcia %HI_GetValue zisti zobrazovan( hodnotu grafického objektu.

Deklaracia % _Set Val ue(
INT in refld,

in val ue

UNI VAL 9% _Get Val ue(
INT in refld

)

Parametre refld | Odkaz na graficky objekt (referenna premenna).

value Hodnota, ktora bude zobrazena.

Poznamka Typ zobrazovanej hodnoty grafického objektu je dany typom hodnoty (lokalna premenna schémy), ktora
je pripojena na zobrazovanie. Ak nie je pripojena lokalna premenna, typ hodnoty je dany typom posledne
priradenej hodnoty.

G} Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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