HI_SetMandatoryMode
Funkcia %HI_GetMandatoryMode, %HI_SetMandatoryMode

Funkcia Funkcia %HI_SetMandatoryMode nastavi grafickému objektu parameter Podmienky podfarbenia (riadi
aca funkcia).

Funkcia %HI_GetMandatoryMode vréti hodnotu parametra Podmienky podfarbenia.

Deklaracia
% _Set Mandat or yMbde(
INT in refld,
INT in _nmandat or yMode
)
I NT %l _Get Mandat or yMbde(
INT in refld
)

Parametre refld Odkaz na graficky objekt (referenna premennad) typu Vstup Textu alebo Zoznam.
_mandatoryMo = Navratova hodnota funkcie alebo hodnota parametra _mandatoryMode sa riadi poda
de nasledujiceho zoznamu

0 - Nepovinna polozka

1 - Podmienene povinna polozka

3 - Povinna polozka
Poznamka

@ Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Vstup+textu#Vstuptextu-parametre
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Vstup+textu#Vstuptextu-parametre
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196#Funkciepreovl�danieGrafick�chobjektov(GO)-refid
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Argumenty+funkcie+-+typy
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