Vzdialené objekty - priklad

Priklad znazoruje potrebné kroky, ak je potrebné v aplikacii APPL1 spristupni hodnotu uzivateskej premennej U.1, ktora je obsiahnuta v aplikacii APPL2.
Za tymto Uelom v aplikacii APPL1 vytvorime objekt typu Vzdialeny objekt (v priklade nazvany R_U_1), rodiom ktorého bude proces D2000 GtwCli (teda

bude ma priponu .GTW).
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Keze typ hodnoty objektu U.1 v aplikacii APPL2 je Int, tak typ hodnoty vzdialeného objektu R.U.1 bude takisto Int - Integer.
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https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1540766

Ovladanie vzdialeného objektu je nastavené na Manuélne, preto je v aplikacii APPL1 moZné priradi vzdialenému objektu hodnotu. Toto priradenie v
podstate spdsobi nastavenie tejto hodnoty pre objekt U.1 v aplikacii APPL2.

@ Suvisiace stranky:

Vzdialené objekty - polozky konfiguraného okna
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