Vytvorenie nového objektu

1. Stlate tlaidlo Novy objekt @ vo vyberovom okne.
2. Otvori sa nasledujuce dialégové okno, v ktorom definujte zadkladné parametre nového objektu - meno, typ, rodiovsky objekt, prip. vzorovy objekt.
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Aplikadng radul

Meno objektu
Kazdy objekt v systéme D2000 ma svoje meno, ktoré ho jednoznane identifikuje. Kompletné meno objektu pozostava zo Styroch z&kladnych asti:

nmodul . prefix. meno. suf fix

Meno zadané vo vstupnom poliku Meno objektu systém po definovani typu objektu (poloZzka Typ) automaticky dopini o predponu (prefix), priponu (suffix)
a nadzov modulu, do ktorého patri. Predpona a pripona su zavislé od konfiguracie konkrétnej aplikacie.

Pre nazvy vSetkych objektov v systéme D2000 platia rovnaké pravidla zapisu (pod nazvom sa rozumie kompletné pomenovanie objektu vratane prefixu a
sufixu):

Néazvy objektov st vo forme ASCII reazcov.

Maximalna dZzka nazvu objektu je 64 znakov (pre objekt typu Aplikany modul 15 znakov).

Kazdy nazov objektu musi zaina pismenom.
Nazov objektu m6Ze obsahova pismena (A az Z), islice (0 az 9) a tieto Specialne znaky: bodka (.) a podiarnik ().

Typ

Vyber typu objektu. Definovanie typu sa vykona vyberom zo zoznamu dostupnych objektovych typov. Zoznam je abecedne usporiadany.

Poznamka: Pri otvoreni okna je typ prednastaveny poda aktualneho typu objektu vo vyberovom okne.

Rodi

Vyber rodiovského objektu. Popis vzahov Rodi-Potomok v ramci objektovej architektdry systému D2000 néajdete v kapitole Schéma objektovej architektiry
DODM.

Ak je zaSkrtnuta voba Poda vzoru, rodi sa dosadi rovnaky aky méa vzorovy objekt.

Tlaidlo @J

Zrusi vybraného rodia a nastavi default rodia.

Poda vzoru

Ak bol vo vyberovom okne vybraty nejaky objekt, ten sa ponukne ako vzorovy objekt pre vytvorenie nového. Ak je parameter zaskrtnuty, novy objekt bude
ma identické vlastnosti ako vzorovy objekt.

Typ lenstva v aplikanom module
Zaradenie objektu do aplikaného modulu a typ jeho lenstva:

® nie je lenom
® privatny
® verejny
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