EDA cache

EDA pre zrychlenie vypotov vo vekej miere dokaze vyuziva rozne typy cachovania. Cachuji sa definicie databazovych entit (vektory, scenare, skupiny),
data zadavanych vektorov, aj vysledky vypotu vypoitanych vektorov. Pri pouziti monolitickej EDA kniZnice je mozné pouZziva klientske cache. Pri pouziti
EDA klient/server je na serveri moZné povoli globalnu cache a navySe vyuziva aj klientske cache.

Klientska cache

Klientska cache je viazana na klienta, iZe je pouzitena len klientom (procesom, ktory pouziva EDA kniZnicu), ktory ju vytvoril.
RozliSuju sa tri typy klientskej cache:

1. 0 - Read — obsahuje len naitané data. Zapis dat obsah cache nemeni.
2. 1-Write_Back — zapisané data si odpamatané len v cache a do databazy su uloZzené az na poziadanie.
3. 2 - Write_Through — cache plnena pri itani aj zapise dat. Data sa zapisuju do cache aj do databazy.

Klientska cache vzniké pri volani funkcie EDA_CreateCache, ktora vracia identifikator takto vytvorenej cache. Volanim funkcie EDA_EnableDefaultCache
sa vytvori predvolend Read cache s identifikatorom 0. Predvolena cache sa automaticky pouzije pre vSetky operacie, ktoré nemaju explicitne zadany
identifikator cache, ktori maji pouzi.

V klientskej cache st odpaméatavané definicie databazovych entit, data zadavanych vektorov, aj vysledné data vypoitanych vektorov. Vzhadom na to, Ze
vysledok vypoitaného vektora mdze by zavisly na parametroch, s ktorymi bol itany (vratane poiatoného a koncového asu itaného intervalu), sa
nacachovany vysledok vypoitaného vektora pouZije len v pripade, Ze sa vektor druhykrat naitava s rovnakymi vstupnymi parametrami.

V pripade Write cache sa vysledky vypoitanych vektorov (ktoré nie s predpoitané) Standardne necachuju — je potrebné zavola EDA_EnableCacheV_V.
Vekos klientskej cache je obmedzena na maximum zadané pri jej vytvarani. Pri presiahnuti vekosti s automaticky z cache odstranené najdlhSie nepouzité
data.

Poas prace s Write cache, je mozné opakovane vola EDA_FlushCache, o spdsobi zapis zmenenych dat a uvonenie pamate pouZzitej na ich cachovanie.
Ukonenie prace s cache je realizované volanim funkcie EDA_CloseCache.

Specialnym typom cache je Bypass cache, ktora ma identifikéator -1. Pri pouZiti tejto cache st pri praci s EDA obidené vsetky klientske aj globalna cache
a pracuje sa vzdy s datami z databazy a vypoitané vektory sa vzdy prepoitavajd.

V pripade pouzitia EDA servera je cache pre klientov predalokovana na dané maximum (Startovaci parameter /EDACSC). Pouzitie predalokovanych
blokov cache zvySuje pamaovu stabilitu procesu a minimalizuje fragmentaciu operanej paméte. Po vytvoreni klientskej cache sa ber( bloky cache z tohto
predalokovaného mnozZstva az do maxima definovaného pri vytvoreni cache volanim EDA_CreateCache alebo do minutia predalokovanych blokov. V
pripade, Ze uz nie su k dispozicii Ziadne predalokované bloky, tak aj ak vekos klientskej cache nedosiahla svoje maximum, s z cache vyhodené najdlhSie
nepouzité bloky cache. Pri konfiguracii EDA servera je potrebné spravne odhadni vekos cache pre vSetkych pripajanych klientov. Napr. ak je
predpokladany poet stiasne pripojenych klientov na EDA server 10 a kazdy z nich realne vyuZzije 200MiB cache, musi ma EDA server na bezproblémovu
obsluhu klientov predalokovanych 10 * 200 MiB = 2000MiB cache.

Priklad prace s cache:
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BEGA N

TEXT _vectorName = "vector.test”

INT _vectorld = 1000000

TIME _bt = 9% meFronl tens(2015, 1, 1, 0, 0, 0, 0)

TIME _et, _btDel, _etDel

INT _errorCode, _i, _cacheld

RECORD NOALI AS (SD. EDA Arr_Cbj) _data

RECORD NQALI AS ( SD. EDA_Creat eVect or _Parans_V1) _creat eParans

RECORD NOALI AS ( SD. EDA_ReadVal uesFr onVekt or _Par ans_V1) _readPar ans

RECORD NQALI AS (SD. EDA I nsert Val uesToVekt or _Parans_V1) _i nsParans

RECORD NQALI AS ( SD. EDA_Del et el nt er val FronVekt or _Par ans_V1) _del Par anms

RECORD NQALI AS ( SD. EDA_Cl oseCache_Parans_V1) _cl oseCachePar ans

; vytvori mnutovy periodi cky vektor

_createParans[ 1] *structVersion := 1
_creat eParans[ 1] “peri odBegi nTine : = _bt
_createParans[ 1] *peri odStepBase : = 1

cr eat ePar ans[ 1] “peri odSt epCount : = 60

EALL %EDA _Creat eVect or Rec(_vector Nane, _vectorld, _vectorNane, 12, _createParans, _errorCode)

IF _errorCode !'= 0 THEN
RETURN
ENDI F

; vytvori wite-back cache

CALL %EDA_Creat eCache(1, 1000000, _cacheld, _errorCode)
IF _errorCode != 0 THEN

RETURN

ENDI F

; vlozi data do cache
REDI M _dat a[ 1440]
FOR _i RANGE _data DO _LOOP
_data[_i]”val := _i TIME (_bt + 60 * (_i - 1))
END_LOOP
_insParans[ 1] *structVersion :=1
i nsParans[ 1] ~cachel d : = _cacheld

(_JALL %EDA | nsert Val uesToVekt or Rec(_vector Nane, _data, _insParans, _errorCode)

IF _errorCode != 0 THEN
RETURN
ENDI F

; zmaze cast dat z cache

_del Parans[ 1] *structVersion : =1

_del Parans[ 1] ~cacheld : = _cacheld

_btDel := %Addl nterval Mono(_bt, 720 * 60)
et Del := %Addl nt erval Mono(_bt Del, 3600)

EALL 9%&EDA Del et el nt er val FronVekt or Rec(_vect or Nane, _btDel, _etDel, _del Parans, _error Code)

IF _errorCode != 0 THEN
RETURN
ENDI F

; nacita data z cache

_et := %Addl nterval Mono(_bt, 86399)
_readPar ans[ 1] *struct Version := 1
_readPar ans[ 1] ~cacheld := _cacheld
REDI M _dat a[ 0]

CALL %EDA_ReadVal uesFr onVekt or Rec(_vector Nane, _bt, _et, O, _readParans,

IF _errorCode != 0 THEN
RETURN
ENDI F

; zatvori cache a zaroven zapi se data do databazy

_cl oseCachePar ans[ 1] *structVersion := 1

_cl oseCachePar ans[ 1] “appl yChanges : = @RUE

CALL %EDA_Cl oseCacheRec(_cachel d, _cl oseCacheParans, _error Code)
IF _errorCode != 0 THEN

RETURN

ENDI F
END

_data, 1,

_error Code)



Globalna cache

Globalna cache je volitena stias EDA servera a je zdieana medzi vSetkymi klientmi pripojenymi na EDA server. Vekos, resp. existencia i neexistencia
globalnej cache je riadena Startovacimi parametrami /EDACSG, z ktorej sa odvodi poet predalokovanych blokov globalnej cache. V globalnej cache st
automaticky cachované vSetky definicie databazovych entit, s ktorymi pracuju klienti EDA servera a vSetky naitané data zadavanych vektorov.

Spréava globalnej cache je plne automaticka a pre klienta transparentna. Pri presiahnuti maximélnej vekosti cache st z cache odstranené najdlhsie
nepouzité data. Pri zmene dat, ktoré sa nachadzaju v globalnej cache, su tieto data automaticky z cache odstranené. Na explicitné odstranenie dat z
globalnej cache EDA servera je mozné pouzi funkciu EDA_InvalidateGlobalCache.
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Prednaitanie a vynutenie existencie vektora v globalnej cache je mozné Startovacim parametrom EDA Servera /EDACIF, ktorym sa zada nazov
inicializaného suboru pre globalnu cache. Cesta k stboru je relativna vzhadom na aplikany adresar D2000. Subor na kazdom riadku obsahuje kéd
vektora, ktory sa automaticky pri Starte EDA Servera naita za celé obdobie platnosti do globalnej cache. Takto naitany vektor nebude z globalnej cache
odstraneny automatickym mechanizmom, ktory odstrauje najdlhSie nepouzité vektory. Vektor bude z cache odstraneny len pri jeho zmene. Neexistujdce
vektory alebo vektory, ktoré nemo6Zzu by v globalnej cache st ignorované.

Prednaitanie vektorov do cache ma vyznam pre vektory, ktoré si modifikované len zriedkavo, ale itané st vemi asto a rychle naitanie je potrebné uz pri
prvej aplikanej poziadavke. Typickym prikladom st napriklad vektory kalendarov.

Vekos cache

Aby mala cache redlny prinos, musi by vhodne zvolena jej vekos. V pripade, Ze cache nie je dostatone veka na uloZenie naitanych dat, data nebudi
nacachované. V pripade, Ze Write cache nie je dostatone veka na vloZenie danych dat, je generovana chyba ERR_CACHE_NO_MEMORY. Vhodnu
vekos cache je mozné odhadn( na z&klade potu hodnét, ktoré v nej maju by drzané. Jedna hodnota vektora zabera v cache priblizne 18 bajtov. Preto, ak
je potrebné cachova milién hodnét, bude pre data v cache potrebnych viac ako 18MB cache. Do vekosti cache si okrem samotnych dat zapoitavané aj
rézne definicie entit a pomocné informéacie. Samotné data predstavuji zhruba 80% celkovej vekosti cache. Pre 18MB dat bude teda potrebna cache
vekosti 18/0,8 = 22,5MB. Déta vektorov su navySe ukladané v blokoch po (Standardne) 512 hodnét. V najhorSom pripade, ke je potrebné uloZi jednu
hodnotu z miliéna vektorov alebo ukladané hodnoty netvoria suvisly interval, mézu naroky na cache naras az 512-krat.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1544651
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/EDA_InvalidateGlobalCache
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1544651
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1544781

@ Suvisiace stranky:

EDA cache funkcie
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