EDA_SetEnvAlias

Funkcia vytvori v EDA prostredi aliasy poda kddov alebo identifikatorov vektorov. V prvom stpci Struktlry je zoznam aliasov a v druhom stpci je ich
namapovanie na skutoné id/kédy vektorov.

Deklaréacia

%EDA_Set EnvAl i as(
TEXT in _envNane,
REC in _aliases,
INT out _errorCode

Parametre
Parameter Datovy typ Typ Popis
1 envName TEXT IN Néazov prostredia.
2 aliases REC IN Dvojstpcova textova alebo celoiselna Struktira.
3 errorCode INT ouT Chybovy (navratovy) kéd.
Pouzitie

RECORD NOALI AS (SD. ARR_TEXT2) _aliases

RECORD NOQALI AS ( SD. EDA_ReadVal uesFr onVekt or _Parans_V1) _readPar anms
RECORD NOALI AS (SD. ARR_REAL) _val ues

TEXT _envNane

I NT _ret Code

TIME _bt, _et

; vytvori prostredie
_envNane := "TEST_ENV'
CALL %EDA Creat eEnv(_envNane, _ret Code)

; v prostredi nadefinuje alias vektora

_aliases[1]”vall := "alias" ; alias kodu vektora
_aliases[1]~val 2 : = "VECTOR CCDE. 1" ; skutony kod vektora
CALL %EDA_Set EnvAl i as(_envNane, _aliases, _errorCode)

; naita vektor s aplikéaciou prostredia a jeho aliasov

_readParans[ 1] *struct Version : =1

_readPar ans[ 1] “envNanme : = _envNane

_bt := SysTine

_et := %Addl nterval Local (_et, 86400)

CALL %EDA ReadVal uesFr onVekt or Rec(" VECTOR. TEST. ALI AS", _bt, _et, 0, _readParanms, _values, 1, _retCode)

@ Suvisiace stranky:

EDA prostredie
Chybové kody

EDA konstanty

Tvorba externych funkcii
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