Prava v EDA

Pomocou systému prav v EDA je mozné povoli alebo obmedzi pristup uzivateov k vektorom. Na definovanie prav uZivatea k vektoru sluzi funkcia EDA_Set

Rights.
Pre vektory, ktoré nemaju explicitne definované prava sa pouZiju predvolené prava, ktoré je mozné nastavi funkciou EDA_SetDefaultRights.
Na overenie prav uzivatea k vektoru je mozné pouzi funkciu EDA_CheckRights.

Pri itani vypoitanych vektoroch su prava kontrolované len na vektor primarnej poziadavky. Pri volani EDA_CalcFunction* st prava kompletne ignorované.
Nasledovné prava nie je mozné predefinova:
® Uzivate SYSTEM ma vZdy prava na zapis a itanie vSetkych vektorov.
® Funkcie, ktoré nemaju zadany parameter uZivatea predpokladaju rovnaké prava ako uzivate SYSTEM.
® Autor vektora méa vzdy prava na zapis a itanie svojich vektorov.
Konstanty definujuce typy prav:
Right_Undefined 0 ' nedefinované pravo (pre interné pouZitie)
Right_Read 1  pravo na itanie vektora
Right_Write 2 | pravo na zapis a itanie vektora

Right_Deny 2 | zakazany pristup k vektoru
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