Popis okna , Konfiguracia osi“ (HI)

Popis okna "Konfiguracia osi"

Dialégové okno sluzi na konfiguréciu jednotlivych osi v grafe. islo, zobrazené v zahlavi okna, znamené& poradové islo osi.
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Poradové islo osi je generované automaticky pri vytvarani osi. islo je o jednotku vasie ako poradové islo naposledy vytvorenej osi. Maximalne je mozné
definova 99 osi.

Typ osi

Poda typu zobrazovanych hodndt méZe by os analégova alebo digitalna. Analégovéa os sa pouziva pre objekty iselného typu (celoiselné alebo reélne /
anal6gové), digitalna os pre objekty typu Boolean. Digitalna os sa pouZiva tiez pre pruhovy graf.

Anal6égova os

Po vybere tlaidla voby Anal6gova os sa v okne zjavia nasledovné parametre:
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Parametre Minimum a Maximum umoZuju definova hranice analégovej osi. Ak sa v konfiguracii osi zada dolna hranica (Minimum) vasia ako horna (Maxi
mum), os sa nakresli obratene. Kreslenie priebehov odpoveda popisu osi, t.j. tieZ je obratené. Pre y-osi je podporeny Specialny popis s definovanym
rozsahom vekosti 360 a hranicami zainajlcimi na -360, -180, 0, 180, 360.

Dynamické os

Analégové os moze by dynamicka - polozka Dynamickéa os. Rozsah dynamickej osi (miniméalna a maximélna hranica) v zobrazenom grafe sa automaticky
meni pri zmenach rozsahu zobrazovanych hodn6t objektu, ktory ma tato os priradend. Dynamick& os mdze by typu:

® Staticka - neaktivna dynamicka os



Plne dynamicka - plne dynamické os bez obmedzeni

Dynamické minimum - os s dynamickym minimom a statickym maximom

Dynamické maximum - os s dynamickym maximom a statickym minimom

Dynamicka s min. rozsahom - dynamicka os s definovanym minimalnym rozsahom

Dynamicka symetricka - dynamicka os, ktorej hranice st symetrické poda 0

Dynamicka s min. rozdielom - dynamické os urena minimalnym rozdielom medzi hornou a dolnou medzou v konfiguracii osi

Digitalna os

Po vybere tlaidla voby Digitalna os sa v okne zjavia nasledovné parametre:
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Poet trovni

Parameter umoZuje definova poet digitalnych arovni pre digitalnu os. Digitalna os m6Ze obsahova maximalne 50 Grovni. Rozdelenie digitalnej osi na
jednotlivé Grovne je vyhodné pouzi v pripade, Ze v jednom grafe sa budu vykresova hodnoty viacerych objektov typu Boolean. Ak je kazdému z tychto
objektov priradena ina Grove digitalnej osi, budi hodnoty objektov zakresované do jednotlivych Grovni nad seba a nie do rovnakého priestoru. Tito
situaciu zobrazuje nasledovny obrazok.
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Farba hranic

Farba hranic Grovni na digitalnej osi. Farba sa vybera z ponuknutej palety farieb, ktora sa otvori stlaenim tlaidla so Sipkou veda ukazky farby.

Farba vyplne

Farba vyplne Grovni na digitalnej osi. Farba sa vybera z ponuknutej palety farieb, ktora sa otvori stlaenim tlaidla so Sipkou veda ukazky farby.

Zobrazi iba pre pouzité drovne

Ak je parameter zaSkrtnuty, hranice a vypne sa v grafe vykreslia len pre tie Grovne, ktoré obsahuji graficky priebeh.

Pri nezapnutej osi zobrazi
Parameter uruje spravanie, ak digitalna os nie je zobrazena. Mozné hodnoty:
* Ziadna urove
® Pouzité arovne
® VSetky Urovne
VySka pasma
Vyska pasma uruje pomer vySky pasma k vySkam ostatnych pasiem. Zadava sa pomerny koeficient pre predelenie plochy kreslenia pre pasma poda osi
tak, Ze sa sitaju poziadavky zobrazovanych osi a vySka plochy sa vydeli sitom. Ziskany vysledok pripadajici na jeden diel sa pre zobrazovanu plochu
prenésobi jej poziadavkou.
Uvedeny parameter plati pre osové pasma, nie pre objektové pasma.

Farba osi

Farba osi sa vybera z pondknutej palety farieb, ktora sa otvori stlaenim tlaidla so Sipkou veda voby Farba osi.
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Popis osi

Pomenovanie osi. Zobrazuje sa v priestore grafu.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Font

Vyber fontu pre popis osi. Stlaenie tlaidla @ zrusi vyber fontu a nastavi implicitny (default) font.

Farba

Farba popisu osi. Farba sa vybera z ponuknutej palety farieb, ktora sa otvori stlaenim tlaidla so Sipkou veda ukazky farby.

Umiestnenie
Umiestnenie popisu osi. Mozné voby pre:
® Y os: Pri osi, Centrovany, Vzdialeny
Ak sa text prekryva, zobrazuje sa len text pre avu os.

Ak je os na oboch stranach rovnaka, zobrazuje sa popis len pre avu os.
® X os: Priosi, Centrovany, Vpravo
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