Ovladanie textovych objektov (HI/Sledovanie a ovladanie
objektov systému D2000)

Ovladanie objektov typu Text

V pripade, Ze na graficky objekt bol pripojeny (pripojenie na ovladanie) objekt, ktorého hodnota je typu Text (napr. uZivateska premennd), potom kliknutim
mysi na dany objekt sa zobrazi ovladacie okno, ktoré pozostava z dvoch asti (zalozZiek):
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1 Nazov objektu.

2 Popis objektu.

3 Aktuélna hodnota objektu.

4 as posledného priradenia hodnoty objektu.

5 Stavy objektu.

6 Flagy (priznaky) hodnoty objektu. Zobrazené su len mena tych flagov, ktorych hodnota je TRUE.
7 as ovladacieho okna urené na ovladanie vystupnej hodnoty.

o Zaradenie ovladaného objektu na aktualnu stranku otvoreného Browsera. Ak Browser nie je otvoreny, po stlaeni tohto tlaidla sa otvori a ovladany objekt sa
I_dg zaradi na jeho prva stranku.

[E] Kopirovanie mena objektu do schranky (clipboardu).

Spodné as okna obsahuje jednu zalozku urenl na ovladanie vystupnej hodnoty objektu.
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Z&lozka umozuje manuélne nastavi hodnotu vystupného objektu spolu s uzivateskymi priznakmi.
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1V zavislosti od pritomnosti tlaidla Vykonaj v ovladacom okne, ma tlaidlo Nastav dve mozné funkcie:
1. Tlaidlo Vykonaj sa v okne nenachadza. Stlaenim tlaidla Nastav sa vykona povel na nastavenie hodnoty a siasne i flagov (priznakov) hodnoty.

2. Tlaidlo Vykonaj sa v okne nachadza. Stlaenim tlaidla Nastav sa iba "pripravi" nastavenie hodnoty a stiasne i flagov (priznakov) hodnoty.

2 | Tlaidlo je v okne pritomné, ak bola pri konfiguracii pripojenia grafického objektu v procese D2000 GrEditor vybrata voba Aj s potvrdenim. Stlaenim tlaidla Vykonaj
sa vykona povel na nastavenie hodnoty a flagov (priznakov) hodnoty, ktoré boli "pripravené" na nastavenie stlaenim tlaidla Nastav.

3 Vstupné poliko na zapis hodnoty (textu) objektu.

4 Nastavenie flagov (priznakov) hodnoty objektu.
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