HI na viacmonitorovom poitai (HI)

HI na poitai s viacerymi monitormi

Proces D2000 HI na poitai s viacerymi monitormi méZze pracova vo viacerych rezimoch:

* Standardny - spravanie sa ako pri pouZiti jedného monitora.
® Na urenom monitore - HI pracuje na danom monitore.
® Multidisplay HI - Specialny rezim pre pracu s procesom D2000 HI maximalizovanom na vSetkych monitoroch.

Standardny

Pracovna plocha procesu D2000 Hl je celkovéa plocha pripojenych monitorov. Tento rezim sa odliSuje od rezimu Multidisplay HI tym, Ze nemé definované
parametre pre otvaranie tried okien.

Na urenom monitore

Proces D2000 HI sa otvara na urenom monitore. Viac informacii - kapitola Nastavenia konzoly - parameter Monitor.
Multidisplay HlI

Od verzie V5.00.020 je mozné riadené pouZivanie procesu D2000 HI na poitai s viacerymi monitormi (maximalne 3) umiestnenymi veda seba a od verzie
V10.00.037 sa max. poet zvySuje na 8. Monitory m6zu by uloZzené v dvoch radoch nad sebou a priestor pre Hl mdZe by obmedzeny iba na vybrané
monitory. islovanie monitorov je v D2000 HI chapané z hadiska viditenej plochy poitané od 1 (avy horny roh) a pokraujeme vpravo a nasledne druhou
radou.

Priklad: Mame 6 monitorov umiestnenych v dvoch radoch. Horn& rada bude ma isla 1, 2, 3 a doln& 4, 5, 6. Ak nechceme ma HI konzolu na vSetkych
monitoroch, v konfiguranom siibore zadame isla krajnych monitorov vymedzujucich plochu pre HI, napr. 1 a 5. Teraz by HI malo pri multidisplay funkcii
vylenend plochu na monitoroch 1, 2, 4, 5.

Pre spravnu funkciu rozmiestovania a maximalizacie okien je potrebné, aby boli monitory usporiadané tak, aby sa ich plochy vo Windows dotykali. Napr.
pre os x: 1. (0 az 1200), 2. (1201 az 2400), 3. (2401 az 3600).

Slovo "riadené”, pouzité v prvej vete, znamena, Ze boli zavedené pravidla spravania sa procesu D2000 HI popisujice, na ktorom z monitorov sa maju
otvéra urité triedy okien a funkcie umoZzujuce presun okien medzi monitormi.

Poznamka:
Spréavanie sa programov pri pripojeni viacerych monitorov je ovplyvnené firmware-om pouZzitym v grafickej karte a jeho nastavenim. Napriklad pri pouZiti
grafickej karty od firmy Matrox - Matrox Millennium G450 Dualhead, treba pre rieSenie napojenia s dvoma monitormi nastavi:

1. "Open program windows in display: 1."
2. Nepouzi "Use CenterPOPUP" - likviduje naSe umiestnenie otvaranych okien.

Nastavenie otvarania tried okien sa definuje v sibore MDD.INI (pripadne MDD.TXT), ktory musi by umiestneny bu v adreséri aplikacie alebo v adresari
BIN adresara suborov programu D2000. Pri spisani viacerych aplikécii na jednom poitai je vhodné tento stbor umiestni do adresara aplikacie.

Nastavenie plati iba pre proces D2000 HI_maximalizovany na poZadovanych monitoroch, resp. rozmerovo blizke maximalizovanému Hl.

Obsah stiboru MDD.INI je leneny do dvoch sekcii:

® [DISPLAY_POS] - sekcia parametrov umiestnenia okien poda ich vyznamu
® [SET_DISPLAY_PARAMS] - alSie mozné parametre pre viacmonitorové pracoviska

Sekcia [DISPLAY_POS]
Riadky:

Dialogs =1
Pictures =0
Graphs =0
Alarms =1
Monitorings = 1

Kde:

0 — znamena cela plocha HI
1 - prvy monitor

2 — druhy monitor

3 - treti monitor

Pri splneni podmienok sa oknéa otvaraju (ak nie je pozadované inak, napr. v zostavach), ak sa Hl nachadza na danom monitore a systémové menu majd
rozSirené o prikazy prestvania okna medzi monitormi.
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Poznamka:
Maximalizacia dialégovych okien je riadena nastaveniami ovladaa grafickej karty.

Sekcia [SET_DISPLAY_PARAMS]
Riadok:
EmulMaximize=TRUE (FALSE)

je ureny pre emulovanie maximalizacie procesu HI, ak ho neurobi spravne Windows. Napriklad, ak systém robi maximalizaciu iba na jeden monitor alebo
ak chceme pouZziva HI iba na vybranych monitoroch.

Priklad:
Obsah MDD.INI stboru pre sustavu Siestich monitorov umiestnenych v dvoch radoch po troch:

[DISPLAY_POS]
Dialogs=1
Pictures=2
Graphs=0
Alarms=4
Monitorings=5

[SET_DISPLAY_PARAMS]
EmulMaximize=TRUE
FirstMonitor = 1
LastMonitor =5

@ Stvisiace stranky:

Nastavenia procesu HI
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