Komunikany protokol DDE

DDE je skratka pre Dynamic Data Exchange. DDE je komunikany protokol navrhnuty spolonosou Microsoft umoZzujdci vymenu dat medzi aplikaciami v
prostredi operaného systému Microsoft Windows. Medzi aplikaciami vyuzivajacimi DDE existuje vzah klient-server. Server je aplikacia, ktora predstavuje
zdroj dat alebo informécii a je schopna ich na poZziadanie poskytnu. Klient je aplikacia, ktora informéacie Ziada.

Za telom vymeny dat, klient Ziada o vytvorenie spojenia so serverom tym, Ze Specifikuje jeho meno (server name) a uvedie blizsi popis (alebo typ) tykajuci
sa vytvaraného spojenia (topic). Ak server podporuje Ziadany typ spojenia, tak ho vytvori. Poas existencie spojenia moze klient Ziada od servera
informacie tak, Ze sa na ne menovite pyta uvedenim logického mena informéacie (item).

V konkrétnej implementécii server predstavuje proces DDE Server ako zdroj dat obsiahnutych v informanom systéme. Z pohadu DDE komunikacie ma
priradené meno servera D_2000.

Podporovany typ spojenia (topic) je napriklad VALUE (Uplny zoznam je uvedeny v prislusSnej kapitole). Pre logické meno Ziadanej informéacie (item) sa vo
vekej miere pouzivaju mena objektov v systéme D2000.

Pri takto stanovenych podmienkach je mozné sa pyta na okamziti hodnotu objektu v systéme (napriklad Sec — aktualna sekunda) nasledovnym
spdsobom:

D_2000| VALUE! Sec

DDE prot okol nerozlisSuje veké a mal é pisnmena na rozdiel od systénu D2000. Preto ak v systéme existujl objekty z
nenam Sec a SEC vzni kd v DDE odkaze nejednoznanos. Takyto odkaz nadobudne hodnotu “Nej ednoznané meno”.

Poznanka: D2000 DDE server podporuje iba itanie hodnét z D2000. Zapis hodndt do D2000 nie je inplenentovany.
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0 je proces DDE Server?
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