Definovanie masky (Praca operatora s procesom D2000 HI)

Maska umozuje rychle vyhadavanie skupiny objektov, ktorych nazvy alebo popisy maju urité spoloné znaky. V maskach je mozné pouzi Specialne znaky
uvedené v nasledujucej tabuke.

Znak Vyznam znaku
* Nahradza ubovony poet znakov.
? Nahradza jeden znak.
[znaky] = UmoZzuje uvies niekoko znakov (bez oddeovaa), ktoré sa moéZu vyskytova na konkrétnej pozicii.

[*znaky] = UmozZuje uvies niekoko znakov (bez oddeovaa), ktoré sa nemoézu vyskytova na konkrétnej pozicii.

Maska sa definuje v dialdgovom okne, ktoré sa otvori kliknutim na tlaidlo Vyber nachadzajice sa v okne zoznamu objektov (konfiguracia masky).

Nasledujlca tabuka obsahuje niekoko demonstranych prikladov pouZzitia masky.

T1* AND * VSetky objekty, ktorych meno zaina reazcom "T1", a ktoré maju ubovony popis.

??K_COx* AND VSetky objekty, ktoré obsahuju reazec "K_COx" nachadzajlci sa v mene objektu za druhym znakom zava, a ktorych popis koni reazcom
*priemer "priemer".

K[123]* AND * VSetky objekty, ktorych meno zaina znakom "K", ktorych druhy znak v mene je "1" alebo "2" alebo "3", a ktoré maji ubovony popis.

*[~8] AND ?03*suma VSetky objekty, ktorych meno nekoni znakom "8", a ktorych popis obsahuje reazec "03" zainajlci druhym znakom zava a koni reazcom

"suma".
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