Pristupoveé prava (Praca operatora s procesom D2000 HI)

Definovanie uzivateov a pristupovych prav

Pod pojmom definovanie pristupovych prav rozumieme definovanie pristupov jednotlivych uZivateov (operatorov) k objektom a aktivitdm systému.

Pouzita terminoldgia

uzivate UZivate alebo operator je osoba pracujlica so systémom D2000.
skupina Skupina objektov je tvorena vyberovou mnozinou objektov systému D2000. Je priradené uzivateovi, ktory je v zavislosti od pridelenej Grovne
objektov pristupovych prav, opravneny pracova s jej objektmi.

pristupové Pristupové prava definuji stupe pristupu uzivatea k objektom (itanie, ovladanie, modifikacia, Ziadne).
prava

administrator = UZivate s maximalnou Urovou pristupovych prav ku vSetkym objektom systému D2000.

Pristup uzivatea k jednotlivym objektom systému D2000 sa definuje prostrednictvom priradenia definovanych skupin objektov danému uzivateovi.

KeZe jeden objekt sa m6ze nachadza vo viacerych skupinach objektov, mdze nasta situacia, Ze uzivate bude ma priradené dve alebo viac skupin
objektov, ktoré budd obsahova ten isty objekt. V tomto pripade sa k danému objektu uplatni pristup s najvy$Sou prioritou. Priorita rastie v poradi: itanie, Ovl
adanie, Modifikacia, Ziadne.

Priklad

Nech su definované skupiny objektov Skupinal a Skupina2. Nech Skupinal zaha vSetky bitové mapy - [BITMAPS] a uZivate ju ma priradent s
pristupovymi pravami Modifikacia. Nech Skupina2 okrem inych zaha aj objekty - bitové mapy KOTOLO1.BMP a NADRZ03.BMP a uZivate ju ma priradent
s pristupovymi pravami Ziadne. Z uvedenej situacie vyplyva, Ze uzivate ma povolené pracova s objektmi KOTOLO1.BMP a NADRZ03.BMP na trovni

pristupovych prav Modifikécia, ale aj Ziadne. Uplatni sa Grove pristupovych prav Ziadne, lebo méa vy3siu prioritu ako trove Modifikacia. Znamena to, Ze
uzivate mdze pracova so vSetkymi bitovymi mapami v systéme s vynimkou bitovych map KOTOL01.BMP a NADRZ03.BMP.

Implicitny pristup k referennym objektom

Ak ma uzivate pristup k nejakému objektu, ziska automaticky po jeho otvoreni pristup (na itanie) aj k jeho referennym objektom.

Priklad

UZzivate ma pristup ku grafickej schéme, ale nema povoleny pristup k objektom pripojenym ku grafickej schéme. Po otvoreni grafickej schémy ziska

pristup na itanie k pripojenym objektom. To znamena, Ze v grafickej schéme uvidi hodnoty objektov, na ktoré nema definovany pristup.

Pristupové prava a uzivateov je mozné definova v procese D2000 CNF.
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