HI_SetWinCtrIBmp
Funkcia %HI_SetWinCtrIBmp

Funkcia

Deklaracia

Parametre

Popis

Priklad

@ Suvisiace stranky:

Funkcia vymeni bitovi mapu vo windows prvku - Tlaidlo.

%l _Set WnCt r| Brp(

INT in _refld,
HBJ in bnp,
INT in _forCtrl State
)
_reflD Odkaz na graficky objekt (referenna premenna).
bmp Bitova mapa.

_forCtriState ' 1 - povoleny (enabled), plati aj pre "zakazany" stav, ak stav "zakazany" nema vlastna bmp
2 - zakazany (disabled) - neuplatni sa, ak nie je nastavena bmp pre povoleny stav

Funkcia vymeni bitovd mapu vo windows prvku Tlaidlo zo skriptu. Bitova mapa pre povoleny stav sa
pouziva aj pre zakazany, ak zakdzany stav nema svoju vlastni bitovi mapu.

Bitovd mapa nastavena pre zakazany stav sa v tlaidle neuplatni, ak nie je definovana bitova mapa pre
povoleny stav.

Ak sa namiesto odkazu na bitovi mapu zada nulové ID, potom déjde k odobratiu bmp z tlaidla.
Pre stavy plati:

1 - povoleny (enabled) - rusi sa zobrazenie bmp a zobrazuje sa text,

2 - zakazany (disabled) - pre zakazany stav sa pouzije bmp z povoleného stavu.

%l _Set WnCtr| Bmp(_bnp, otvor. bnp\ HBJ, 1)

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov

Argumenty funkcie - typy
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