HI_SetBmpkFile
Funkcia %HI_SetBmpFile

Funkcia Funkcia vymeni bitovd mapu v grafickom objekte (bitova mapa).
Deklaracia 9% _Set BnpFi | e(

INT in refld,

TEXT in fil eNane,

BOOL in bOriginal Size,

BOOL in byCenter

[, BOCOL in bProportional]
)

Parametre refld Odkaz na graficky objekt (referenna premenna).

fileName PIné meno suboru obsahujiceho obrazok ulozeny v jednom z forméatov ICO, BMP, JPEG, TIFF, PNG a
GIF. Ak subor nie je zadny, akcia sa nevykona.

bOrigin = @TRUE - poda jej vekosti
alSize @FALSE - poda vekosti v HI

byCent = @TRUE - poda stredu vekosti v HI
er @FALSE - poda umiestnenia (avy horny roh)

bPropor = @TRUE - v priestore aktuélnej bitovej mapy vykresli obrazok s dodrzanim pomeru jeho stran

tional @FALSE - v priestore aktualnej bitovej mapy vykresli obrazok s natiahnutim poda cieového priestoru.
Ak parameter nie je zadany, pouzije sa hodnota @FALSE.

Popis Funkcia vymeni bitovi mapu v grafickom objekte za bitovl mapu vytvorent zo suboru.

Prikl
riklad 9% _Set BnpFi | e(_bnp, "c:\obrazky\ obrazok. bnp" , @RUE, @ALSE, @RUE)

@ Stvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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