Hl_ GetText
Funkcia %HI_GetText, %HI_SetText

Funkcia Funkcia %HI_SetText nastavi zobrazovany text grafickému objektu (riadiaca funkcia).

Funkcia %HI_GetText zisti zobrazovany text grafického objektu.

Deklaracia %H _Set Text (
INT in refld,
TEXT in text

)

TEXT % _Get Text (
INT in refld

)

Parametre refld = Odkaz na graficky objekt (referenna premenna).

text | Text, ktory sa zobrazi v grafickom objekte.

Poznamka Funkcia umoZuje nastavi text pre jednotlivé zalozky Windows prvku typu Zalozky - parameter refld uruje
nézov referennej premennej danej zalozky.

Poznamka 2 Pre Windows prvok Vstup textu sa da funkciou %HI_SetText nastavi zobrazovacia maska. Format
masky je zhodny s formatom zadavania masiek pre transformané palety.

@ Suavisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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