HI_GetConnectedIlnstance

Funkcia %HI_GetConnectedlnstance

Funkcia Funkcia vréti islo inStancie objektu pripojeného na zobrazova typu Graf alebo Schéma.

Deklaracia

I NT %l _Get Connect edl nst ance(

INT inrefld
[, BOOL in bPhysical := True]
)
Parametre refld = Odkaz na zobrazova (referenna premenna).

bPh | Ak je hodnota parametra True, funkcia vrati skutoné islo inStancie schémy (v uritych pripadoch
ysic | ho generuje systém automaticky a je rézne od poZadovaného isla).

al Ak je hodnota parametra False, funkcia vrati pozadované islo inStancie.
Popis Ak na zobrazova nie je pripojeny Ziadny objekt, navratova hodnota je 0.
Priklad INT i1
INT _i2
il1:=1
% _Set Connect edObj (_Graf, D. Teploty\HBJ, _i1l)
_i2 := % _Get Connect edl nstance(_G af)
; nasl eduj Gca podni enka bude vzdy spl nena
IF il = _i2 THEN
kde:
_Graf refld zobrazovaa typu Graf
D.Teploty = objekt typu Graf
islo inStancie bude 1.
Poznamka Pozri funkciu %HI_GetConnectedHBJ.

G} Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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