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Funkcia %HI_AddTreeltem

Funkcia

Deklaracia

Parametre

Popis

Priklad

@ Stvisiace stranky:

Funkcia prida polozku do Windows prvku typu Strom (Riadiaca funkcia).

%l _AddTr eel t en(
INT in refld,
TEXT in itenText,
INT in parentHandl e,
INT in itenHandl e
[, INT in insertAfterHandl e]

)
refld Odkaz na Windows prvok typu Strom (referenna premenna).
itemText Text polozky.
parentHandle Identifikator polozky alebo 0.
itemHandle Identifikator novej polozky.

inserAfterHandle = Nepovinny parameter. Identifikator polozky, za ktorou sa vlozi novéa polozka.

Ak je jeho hodnota 0, poloZka sa vloZi na koniec (rovhako ako ke parameter nie je uvedeny).
Ak je hodnota parametra -1, vkladana polozka bude vloZené na zaiatok.

Funkcia prida polozku do Windows prvku typu Strom, ktory je identifikovany referennou premennou refld.
Kazdé polozka je identifikovand celoiselnou hodnotou, ktora je zadana pri jej vkladani (itemHandle). Tato
sa pouziva vzdy pri ubovonom odkaze na u v alSich funkciach. Preto je nutné, aby nijaké dve polozky
nemali rovnaky identifikator.

Parameter itemText uruje text, ktory bude zobrazeny v ramci polozky.

Parameter parentHandle identifikuje poloZzku nadradent vkladanej polozke. Ak je jeho hodnota O,
vkladané polozka sa povazuje za koreovu.

Akcia vklada novu polozku na koniec aktualnej Grovne (ta je dana parametrom parentHandle). Ak je
potrebné ju vlozi za konkrétnu, je ju potrebné identifikova poslednym parametrom insertAfterHandle.

Naplnenie Windows prvok typu Strom nasledovne:

; dve koreové pol ozky

% _AddTreelten(_tree, "10", 0, 10)
% _AddTreelten(_tree, "20", 0, 20)
% _AddTreelten{_tree, "11", 10, 11)
% _Expandlten{_tree, 10, @RUE)

Referennd premenné _tree identifikuje Windows prvok typu Strom.

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov

Argumenty funkcie - typy
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