Sposob ovladania objektu

Na vyber s tri spdsoby ovladania objektov systému D2000:

® Nastavi priamo
® Otvor okno
® Nastav hodnotu

Sposob ovladania Nastavi priamo je primarne ureny na rychle nastavovanie hodnét objektov iselného typu. Po kliknuti avého tlaidla mysi na graficky
objekt (grafickd schéma je otvorena na pracovnej ploche procesu D2000 HI) sa zobrazi ovladacie dialégové okno zredukované na jedno vstupné poliko.
Zapisom do tohto polika je mozné priamo zapisa hodnotu pripojeného objektu. Potvrdenie zadanej hodnoty sa vykona stlaenim klavesy Enter. Zadavanie
hodnoty je mozné prerusi klavesom Esc.

Spodsob ovladania Otvor okno znamena, Ze pri kliknuti avého tlaidla mysi na graficky objekt (graficka schéma je otvorena na pracovnej ploche procesu D2
000 HI) sa zobrazi ovladacie dialégové okno pripojeného objektu. Typ dialdgového okna zavisi od typu pripojeného objektu.

Tento typ ovladania v pripade grafickych informanych okien, t.j. objektov typu Schéma a Graf umoZuje otvori ich okno na pracovnej ploche procesu D2000
HI. V paletke sa objavi tlaidlo Umiestnenie, ktoré umoZuje definova sp6sob umiestnenia grafického informaného okna v procese D2000 HI.

Pripojenie objektu - Trend (23) n

Objekty = Ovladanie | Skript | Info textfURL | Parametre | Vzhlad <>
2k stlatenie | £® pystenie
[ | Zdedena indtandia Umiestnenie ... X
Inftandia: |L || 1 =

4=
L || D.Cas W | 3
Riadaok: L =
Stipec: T

Zdedend instancia

Polozka Zdedena inStancia umoZuje viacnasobné otvorenie toho istého objektu (graf, schéma) s rovnakym islom inStancie.

InStancia

Polozka InStancia umoZuje viacnasobné otvorenie toho istého objektu (graf, schéma) s réznym islom instancie. Takéto viacnasobné otvorenie ma vyznam
len pre aktivnu schému / graf, pretoZe len aktivna schéma / graf dokaZze zisti svoje aktualne islo inStancie a modifikova poda toho svoj obsah alebo
spravanie. Schéma / graf zisti svoje aktualne islo inStancie volanim funkcie %HI_GetSelfinstancelD zo skriptu. Viacnasobné otvorenie objektu sa
najastejSie pouziva v spojitosti so Struktdrovanymi premennymi, kde mdze aktualne islo inStancie urova aktualne pouzivany riadok Struktiry popisujucej
urity opakujuci sa objekt.

Umiestnenie

Tlaidlo Umiestnenie umoZuje definova umiestnenie grafického informaného okna na ploche procesu D2000 HI. Kliknutim na toto tlaidlo sa otvori
nasledujuca ponuka.
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Obvor schému ako popup okno
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erveny obdZnik uruje poziciu otvorenia okna na ploche procesu D2000 HlI.

o Otvor schému ako popup okno - parameter je aktivny len pre objekty typu Grafickd schéma. Schéma pripojena na ovladanie sa otvara
po Kliknuti na pripojeny objekt (tlaidlo) ako dialégova schéma bez titulku. Po kliknuti mimo sa schéma zatvori. Upozornenie: Schémy,
ktoré sa pouzivaju ako popup by nemali by inak pouZzité (napr. ako suas inych schém, alebo otvarané zo skriptu).

© Otvor na zadanej pozicii - okno sa otvori na urenej pozicii na ploche procesu D2000 HI.

© Nahra do zadanej pozicie - okno sa otvori na urenej pozicii na ploche procesu D2000 HI a schéma, z ktorej sa otvorenie vykonalo, sa
zatvori.

O Otvor na pozicii schémy - okno sa otvori tak, Ze prekryje grafickd schému, z ktorej sa otvorenie vykonalo.

© Nahra na pozicii schémy - okno sa otvori tak, ze prekryje grafickd schému, z ktorej sa otvorenie vykonalo a zarove sa tato schéma
zatvori. Vynimkou je otvorenie okna z podschémy. V tomto pripade je tato podschéma nahradena otvaranym oknom.

Spoésob ovladania Nastav hodnotu predstavuje priradenie konkrétnej hodnoty objektu.
Vybratému objektu sa priradi hodnota definované vo vstupnom poliku. St implementované nasledovné spdsoby priradenia:

® iselnd hodnota pre analégové a celoiselné vystupné body (napr. 150, 25.5),

® reazec KVIT pre systémové alarmy (objekty typu Alarm) - umoZuje kvitova (potvrdi) alarm prostrednictvom grafického objektu,
® reazce ON, OFF, ONOFF pre dvojhodnotové vystupné body (objekty typu Boolean).

Reazec Zmena hodnoty objektu
ON Hodnota objektu sa nastavi na TRUE.
OFF Hodnota objektu sa nastavi na FALSE.
ONOFF Hodnota objektu sa zmeni na opant (z TRUE na FALSE a z FALSE na TRUE).
KVIT Potvrdenie alarmu

MYVALUE Hodnota objektu sa nastavi na ID grafického objektu(je vidiet v titulku okna). Tato hodnota sa da pouzi v paletach v skripte zadanom ako
MyValue.

Pripojenie na ovladanie nemusi by spojené len s pripojenim objektu ku grafickému objektu. V paletke Pripojenie objektu - zalozka Ovladanie je mozné
vybra jednu z nasledujucich funkcii:
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%ACKChange - potvrdenie hodnot vSetkych objektov v grafickej schéme. Hodnoty, ktorych posledna zmena nebola potvrdena operatorom v
procese D2000 HI, maji stav NoAckValue.

%CLOSE - zatvorenie grafickej schémy.

%History - histéria grafickej schémy.

%History2 - historia grafickej schémy - zobrazuje histériu v ramci jednej hodiny od zadaného asu (v dialdgovom okne sa nastavi iba poiatony
asovy interval (1)).

%ViewTrend - zobrazenie priebehu pripojeného objektu v dynamickom grafe.

%NStepBack - volanie funkcie navigatora - predchadzajici pohad.
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{D Stvisiace stranky:

Pripojovanie grafického objektu na ovladanie
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