Popis konfiguraného okna doplnkovych paliet

Konfiguracia doplnkovej palety prebieha v nasledujicom konfiguranom okne. Dialégové okno sa otvori kliknutim na konkrétnu paletu v okne pre vyber
objektu, ktoré je dostupné v procese D2000 GrEditor cez menu Konfiguracia Gr -> Doplnkové palety.
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1  Vyber typu hodnoty objektu.

2 | Kazdy riadok palety predstavuje jeden stavovy skript a skupinu parametrov dopinkového grafického objektu, ktoré sa uplatnia na graficky objekt v
pripade platnosti tohto skriptu. M6Ze sa zada az 100 riadkov, ktoré su oislované.

3 Vyber spdsobu zobrazovania doplnkového grafického objektu pre dany stavovy skript.

Popis

Textovy reazec popisujici dant doplnkovu paletu.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Tlaidla pre vyber kdiovych slov

Jednotlivé tlaidla (Stavy, Limity, Priznaky, Alarm, Vrstvy) obsahuju zoznam pripustnych kdovych slov pre stavovy skript. Kiové slova musia by

oddelené iarkou. Posledné tlaidlo sa pouziva na zadanie intervalu. Podrobnejsi popis tlaidiel je uvedeny v kapitole Stavovy skript.

Definovanie parametrov grafického objektu

Pre kazdy riadok dopInkovej palety je mozné definova nasledovné parametre (1 az 6):
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1 | Kuové slova tvoriace konkrétny stavovy skript.

2 Vyber spdsobu zobrazovania doplnkového grafického objektu.

3 | Vyber prvej farby doplnkového grafického objektu.

4 ' Vyber druhej farby doplnkového grafického objektu.

5 | Nastavenie hribky / vzdialenosti doplnkového grafického objektu.
6  Vyber typu doplnkového grafického objektu:

Poda predchodcu - zostava zobrazeny posledny platny doplnkovy graficky objekt.

Ziadny - nepouZije sa Ziadny doplnkovy graficky objekt.

ObdzZnik - doplnkovy graficky objekt typu ObdZnik.

Kruh - doplnkovy graficky objekt typu Kruh.

Elipsa - doplnkovy graficky objekt typu Elipsa.

Preiarknuty - doplnkovy graficky objekt Preiarknutie - tvar x.

Zaobleny obdZznik - doplnkovy graficky objekt typu Obdznik so zaoblenymi rohmi.

Sipky < - kreslenie Sipok nad iarovymi objektmi smerom k poiatonému bodu. Parameter <--> definuje vzdialenos medzi stredmi Sipok.
Sipky > - kreslenie Sipok nad iarovymi objektmi smerom ku koncovému bodu. Parameter <--> definuje vzdialenos medzi stredmi Sipok.
Sipky < > - kreslenie $ipok nad iarovymi objektmi oboma smermi. Parameter <--> definuje vzdialenos medzi stredmi kreslenia Sipok.

Farba zodpovedajuca polozke 4 sa definuje pre spdsob zobrazenia Pomaly blikajici, Blikajaci a Rychlo blikajici. Doplnkovy graficky objekt sa potom
striedavo vykresuje farbami 1.F (poloZka 3) a 2.F (polozka 4).

Po stlaeni polika na vyber farby (tieto polika st implicitne oznaené krizikom E ) sa zobrazi paleta farieb. Vyber farby z palety sa vykona kliknutim mysi
na pozadovanu farbu. Po vybere farby sa poliko vyfarbi vybranou farbou. Kliknutim pravého tlaidla mysi na vyfarbené poliko sa zobrazi ponuka
obsahujica tri polozky:

® Vyber farbu - zobrazenie palety farieb (rovnaky efekt ako pouZzitie avého tlaidla mysi). Oznaenie polozky: poliko s vybratou farbou.

® Poda predchodcu - prislusny parameter sa neuplatni, zostava posledné platna hodnota parametra. Oznaenie polozky: | *
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® Default farba - aplikuje sa hodnota parametra totozna s hodnotou tohto parametra ureného pri vytvarani objektu. Oznaenie polozky: |—

Nepredefinované parametre zobrazovacej palety (v3etky polika oznaené krizikom E ), sU zobrazované poda parametrov naposledy platného riadku
palety.

Spdsoby zobrazovania doplnkovych grafickych objektov

Pre kazdy riadok doplnkovej palety sa definuje spdsob zobrazenia doplnkovych grafickych objektov. Tento spdsob uruje, ako bude dopinkovy graficky
objekt vykresovany v grafickej schéme otvorenej v procese D2000 HI. Jednotlivé spésoby zobrazovania su popisané v nasledujucej tabuke.

Spdsob zobrazenia = Kreslenie objektu
Poda predchodcu Pouzije sa spdsob zobrazenia poda naposledy platného stavového skriptu.

Normalny Doplnkovy objekt je kresleny prvou farbou - pouZzita je farba zodpovedajuca polozke 3.
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Nekresleny Doplnkovy objekt nie je v kresleny vobec.

Blikajuci DoplInkovy objekt blika - striedavo sa vykresuje prvou farbou (1.F - polozka 3) a druhou farbou (2.F - polozka 4).
Pomaly blikajuci
Rychlo blikajaci

@ Stvisiace stranky:

Konfiguracia paliet
Konfiguracia doplnkovych paliet
Pouzivanie doplnkovych paliet
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