Definovanie animovanej sekvencie

Ak je v danom riadku bitmapovej palety definovany spdsob zobrazovania Prepinajici, Pomaly prepinajdci, Rychlo prepinajuci, alebo Vemi rychlo
prepinajuci, je mozné definova sekvenciu bitovych méap. Bitové mapy definovanej sekvencie sa budu pri uvedenych spdsoboch zobrazovania postupne
prepina - zobrazova postupne jedna za druhou v cykle. KeZe k prepinaniu bitovych map dochadza na jednej pozicii grafickej schémy, vysledkom je
jednoducha animécia. Sekvencia musi obsahova minimélne 2 bitové mapy na prvych dvoch miestach. Ukonen4 je prvym nedefinovanym miestom alebo

zaradenim desiatich bitovych map.
Postup pri definovani animovanej sekvencie:

1. V konfiguranom okne bitmapovej palety kliknite na tlaidlo vyberu bitovej mapy.
2. Otvori sa dial6gové okno, ktoré obsahuje desa poliok na definovanie desiatich f4z animéacie. Polika si organizované do dvoch riadkov, zava

doprava 1,2..10.
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3. Kliknutim mysi na jedno z tych poliok sa otvori zoznam bitovych map.
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4. Vyberte z tohto zoznamu bitovi mapu, ktord bude tvori dand fazu animacie.
5. Opakujte kroky 3 a 4 pre vSetky fazy animacie.

Tip: Ak pri vybere bitovej mapy pre danu fazu animovanej sekvencie drzite stlaenu klavesu Shift, okno na vyber bitovych mép sa nezatvori a alSim
vyberom bitovej mapy sa definuje nasledujuca faza animéacie. Tento spdsob funguje len pri vybere bitovej mapy pomocou dvojitého stlaenia mysi.

Poznamka: Animacia nemusi by tvorena vSetkymi desiatimi fazami. Kliknutim pravého tlaidla mysi na konkrétne poliko sa definovanéa faza animécie zrusi.
Tlaidlo Navrat (v konfiguranom okne bitmapovej palety) m6Ze nadobuda 3 farby podkladu:
1. Siva - obsah sa zhoduje s poiatony stavom a okno je mozné uzatvori aj kliknutim mimo okna.

2. Zelena - obsah bol zmeneny - stlaenim tlaidla sa uloZia zmeny. Stlaenim klavesy ESC sa okno zatvori bez uloZenia zmien.
3. ervena - obsah bol zmeneny a je nekorektny. Po stlaeni sa objavi hldsenie o chybe. Stlaenim klavesy ESC sa okno zatvori bez uloZenia zmien.
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@ Suvisiace stranky:

Popis konfiguraného okna bitmapovych paliet
Konfiguracia bitmapovych paliet
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