Konfiguracia bitmapovych paliet

Bitmapova paleta je objekt systému D2000, ktory obsahuje informéacie o tom, ako sa dopinkovy graficky objekt sprava v zavislosti od hodnoty jednotlivych
atribGtov komplexnej hodnoty pripojeného objektu.

Komplexna hodnota objektu systému D2000 Bitova mapa v grafickej schéme

samotna hodnota objektu ﬁ

4 ® definicia konkrétnej bitovej mapy
® |imitny stav hodnoty objektu ® farba pre monochromatickud bitova mapu
L procsny S ooy L frbapoada bove ey
(flagy) ® spdsob zobrazenia bitovej mapy (normalny, nekresleny, blikajuci,
® procesné alarmy prepinajdci, ...
6 al inajtici, ..)

Pristup ku konfigurovaniu zobrazovacich paliet je vyberom polozky Konfiguracia - Bitmapové palety. Otvori sa vyberové dialogové okno umozujlce
vytvara nové, modifikova a rusi existujuce palety.

Vytvorenie novej bitmapovej palety

. Vo vyberovom okne stlate tlaidlo Vytvorenie nového objektu.

. Otvori sa dial6gové okno "Novy objekt". Do vstupného polika zadajte meno novej bitmapovej palety a na potvrdenie stlate tlaidlo OK.

. Konfiguréacia bitmapovej palety prebieha v konfiguranom okne Bitmapové palety.

.V zobrazenom dialégovom okne vykonajte konfiguraciu zobrazovacich parametrov objektu pre jednotlivé riadky a kliknite na tlaidlo UloZz.
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Modifikacia bitmapovej palety

. Vo vyberovom okne vyberte paletu, ktort chcete modifikova.

. Stlate tlaidlo Editacia objektu.

Konfiguracia zobrazovacej palety prebieha v konfiguranom okne Bitmapové palety.

.V zobrazenom dial6govom okne vykonajte konfiguraciu zobrazovacich parametrov objektu pre jednotlivé riadky palety a kliknite na tlaidlo Uloz.

ZruSenie bitmapovej palety
1. Vo vyberovom okne vyberte paletu, ktort chcete zrusi
2. Stlate tlaidlo ZruSenie objektu.
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