Popis konfiguraného okna zobrazovacich paliet

Konfiguracia zobrazovacej palety prebieha v nasledovnom konfiguranom okne. Dial6gové okno sa otvori kliknutim na konkrétnu paletu a nasledne na

tlaidlo editacie v okne pre vyber (editaciu) objektu, ktoré je dostupné v procese D2000 GrEditor cez menu Konfiguracia Gr -> Zobrazovacie palety.
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1  Vyber typu hodnoty objektu. Na vyber si typy: Logicky, Stanica, Alarm, Proces, 4-stavovy, Iné a VSetky. Vyber prislusného typu ovplyvni dostupné
polozky v zozname Hodnota.

2 Kazdy riadok palety predstavuje jeden stavovy skript a skupinu parametrov, ktoré sa uplatnia na graficky objekt v pripade platnosti tohto skriptu.
Mbze sa zada az 100 riadkov, ktoré su oislované.

3 | Vyber spbésobu zobrazovania grafického objektu pre dany stavovy skript.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542077#Panelsponukami(D2000GrEditor)-konfiguracia_gr
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542857

Popis

Textovy reazec popisujuci danl zobrazovaciu paletu.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Tlaidla pre vyber ktovych slov

Jednotlivé tlaidla (Stavy, Limity, Priznaky, Alarm, Vrstvy) obsahuji zoznam pripustnych kiovych slov pre stavovy skript. Kliové slova musia by

oddelené iarkou. Posledné tlaidlo sa pouziva na zadanie intervalu. Podrobnejsi popis tlaidiel je uvedeny v kapitole Stavovy skript.

Definovanie parametrov grafického objektu

Pre kazdy riadok zobrazovacej palety je mozné definova nasledovné parametre (1 az 10):
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[0 | Normainy v || I [ [s0% ] [M][s0% [ |[<] [p][<][ o ][o][ 0 ][]
1 | Kuové slova tvoriace konkrétny stavovy skript.
2 | Vyber spésobu zobrazovania grafického objektu.
3 | Vyber prvej farby obrysov grafického objektu.
4 | Vyber prvej farby vyplovej vzorky grafického objektu.
Poznamka: Pre 3D grafické objekty (viacnasobna 3D iara, 3D tlaidlo, 3D ramik a 3D kruhové tlaidlo) tato farba uruje prva a tretiu farbu grafického
objektu (paletka Vlastnosti objektu - zalozka 3D, parameter 3D farba).
Vynimka: Ak je pre viacnasobnu 3D iaru zhodna prva farba s treou farbou, tak sa vlastnos popisana v poznamke neuplatni (zachovanie vzhadu
grafického objektu).
4a Vyber gradientu pre prvi farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
4b | Vyber prvej farby gradientu pre prva farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
4c  Vyber krytia prvej farby pre prva farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
4d  Vyber druhej farby gradientu pre prvu farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
4e  Vyber krytia druhej farby pre prva farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
5 | Vyber prvej farby textu.
6  Vyber druhej farby obrysov grafického objektu.
7 | Vyber druhej farby vyplovej vzorky grafického objektu.
Poznamka: Pre 3D grafické objekty (viacndsobnéa 3D iara, 3D tlaidlo, 3D rdmik a 3D kruhové tlaidlo) tato farba uruje prvi a tretiu farbu grafického
objektu (paletka Vlastnosti objektu - zalozka 3D, parameter 3D farba).
Vynimka: Ak je pre viacnasobnu 3D iaru zhodna prva farba s treou farbou, tak sa vlastnos popisana v poznamke neuplatni (zachovanie vzhadu
grafického objektu).
7a Vyber gradientu pre druhu farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
7b| Vyber prvej farby gradientu pre druht farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
7c Vyber krytia prvej farby pre druht farbu vyplovej vzorky grafického objektu.
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7d| Vyber druhej farby gradientu pre druht farbu vyplovej vzorky grafického objektu.

7e Vyber krytia druhej farby pre druht farbu vyplovej vzorky grafického objektu.

8 | Vyber druhej farby textu.

9 | Vyber podkladovej farby objektu. Tato farba sa pouziva pri kresleni objektu s podkladom.

10 Zobrazenie efektu stlaenia pre 3D objekty (napr. tlaidlo, 3D ramik) alebo pre plo3né objekty pouZzivajlce gradientovl vypl (paletka Vlastnosti

objektu - zalozka Efekty).

- opané zobrazenie efektu ako méa vytvoreny objekt
lél - default zobrazenie - zachovanie efektu poda vytvoreného objektu

lil - poda predchodcu - zostava posledné platné zobrazenie efektu

Farby zodpovedajuce polozkam 6, 7 a 8 sa definuju pre spdsob zobrazenia Pomaly blikajici, Blikajuci a Rychlo blikajici. Graficky objekt sa potom
striedavo vykresuje farbami prva F/B/T (polozky 3, 4 a 5) a druha F/B/T (polozky 6, 7 a 8).

Po stlaeni polika na vyber farby (tieto polika su oznaené krizikom E ) sa zobrazi paleta farieb. Vyber farby z palety sa vykond kliknutim mysi na
pozadovanu farbu. Po vybere farby sa poliko vyfarbi vybranou farbou. Kliknutim pravého tlaidla mysi na vyfarbené poliko sa zobrazi ponuka obsahujlca tri
polozky:

® Vyber farbu - zobrazenie palety farieb (rovnaky efekt ako pouzitie avého tlaidla mysi). Oznaenie polozky: poliko s vybratou farbou.

® Poda predchodcu - prislusny parameter sa neuplatni, zostava posledna platna hodnota parametra. Oznaenie polozky: E alebo lil (pre
efekt 3D stlaenia objektu - polozka 10).

- i ) i D
¢ Default farba - aplikuje sa hodnota parametra totoZzna s hodnotou tohto parametra ureného pri vytvarani objektu. Oznaenie polozky: |— alebo

lil (pre efekt 3D stlaenia objektu - polozka 10).

Nepredefinované parametre zobrazovacej palety (vSetky polika oznaené krizikom E ), st zobrazované poda parametrov naposledy platného riadku
palety.

Spbsoby zobrazovania grafickych objektov

Pre kazdy riadok zobrazovacej palety sa definuje spdsob zobrazenia objektov. Tento spdsob uruje, ako bude graficky objekt vykresovany v grafickej
schéme otvorenej v procese D2000 HI. Jednotlivé spdsoby zobrazovania su popisané v nasledujlcej tabuke.

Sposob Kreslenie objektu

zobrazenia

Poda PouZije sa spdsob zobrazenia poda naposledy platného stavového skriptu.

predchodcu

Normalny Obijekt je kresleny prvou farbou a prvou vzorkou - pouzité st farby zodpovedajice polozkam 3, 4 a 5. Efekt stlaenia (pre 3D objekty)
je zavisly od konfiguracie polozky 10.

Nekresleny Objekt nie je v grafickej schéme kresleny vobec.

Blikajuci Objekt blika - striedavo sa vykresuje prvou farbou a vzorkou (1.F/B/T - polozky 3, 4 a 5) a druhou farbou a vzorkou (2.F/B/T - polozky

Pomaly 6,7 a8).

blikajuci

Rychlo blikajdci
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