Konfiguracia paliet

Palety st Specialne objekty, ktoré realizuju mechanizmus prepojenia objektu systému D2000 s grafickym objektom umiestnenym v grafickej schéme.
Palety uruji spravanie sa grafického objektu v zavislosti od hodn6t jednotlivych atribitov komplexnej hodnoty objektu systému D2000.

Komplexna hodnota objektu systému Graficky objekt v grafickej schéme
D2000

® samotna hodnota objektu ﬁ' ® farba obrysu grafického objektu

® |imitny stav hodnoty objektu ® farba vyplne grafického objektu

® procesny stav hodnoty objektu . ® farba textu

® uZivateské priznaky hodnoty objektu Z%%rﬁ%iga glilga ® spodsob zobrazenia grafického objektu (normalny, nekresleny, blikajuci,

(flagy) bitr’?lapové Ealeta prepinajuci, ...)

® procesné alarmy ® farba podkladu grafického objektu
® 3D efekt
® parametre doplnkového objektu pre dany graficky objekt
L]

sekvencia bitovych map

Uvedeny obradzok demonstruje princip fungovania paliet v systéme D2000. Jednotlivé parametre grafického objektu sa menia poda hodnét atribatov
komplexnej hodnoty objektu, ktory je pripojeny k danému grafickému objektu. Tieto zmeny st uplatované v otvorenej schéme (proces D2000 HI) okamzite.
Napriklad, ak sa zmeni limitny stav objektu X z HL na VHL a pouZzita zobrazovacia paleta definuje pre limitny stav VHL blikajucu vypl, zane graficky objekt
pripojeny na objekt X blika.

Proces D2000 GrEditor pracuje s troma typmi paliet:

® zobrazovacie palety - obsahuje informéacie o tom, ako sa parametre grafického objektu spravaju vzhadom na stav pripojeného objektu,

® hitmapové palety - pre grafické objekty typu Bitova mapa uruje bitovi mapu, pripadne sekvenciu bitovych map (animéciu),

® doplnkové palety - pre grafické objekty typu Bitova mapa a Text umoZuje kreslenie tzv. doplnkového grafického objektu (napr. kruh, elipsa,
preiarknutie ...) okolo alebo nad prislusnym grafickym objektom.
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