Zoskupovanie grafickych objektov

Zdruzovanie grafickych objektov do skupin (zoskupovanie) umoZuje vytvara skupiny objektov. S vytvorenou skupinou objektov sa manipuluje ako s jednym
objektom, priom vzajomné vézby vo vnutri skupiny sa nemenia.

So skupinou objektov je moZné vykonava nasledujlce operacie:
® presuva skupinu v rdmci grafickej schémy,

® meni rozmery skupiny, a tym zarove aj objektov vo vnutri tejto skupiny (rozmery textov sa nemenia),
® zaleni skupinu do inej skupiny.

Poznamka pre aplikadciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje zoskupovanie objektov. Ak je objekt v skupine a skupina ma definovany event, Tenky klient to ignoruje.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

@ Suvisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov

Vytvorenie skupiny grafickych objektov

Rozdelenie skupiny

Opatovné zoskupenie grafickych objektov do skupiny
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