Zmenarozmerov grafickych objektov

Rozmery grafickych objektov mdzete meni v reZzime editovania. Po vybere objektu sa objavia na jeho okrajoch Stvoreky. Tieto znaky predstavuju body,
ktoré je mozné uchopi mySou a ubovone meni ich polohu. Umiestnenie Stvorekovych znaiek zavisi od typu grafického objektu. Napriklad pri obdzniku st
znaky umiestnené na pozicii vrcholov obdZnika a v strede jeho stran. Pri vybere viacnasobnej iary sa znaky objavia v krajnych bodoch a v jednotlivych
bodoch zlomu.

Priklad zmeny rozmerov ramiku

Vybraty graficky objekt je ohranieny rAmikom. Po vybere objektu sa objavi kruhova znaka, ktora identifikuje aktuélne vybraty bod zlomu iary.

1. Kliknutim mysi vyberte objekt.
2. Presute kurzor na jednu zo Stvorekovych znaiek, ktoré ohraniuju objekt. Kurzor zmeni svoj tvar na obojstrannu Sipku - napriklad xﬁ
3. Stlate a drzte stlaené avé tlaidlo mysi.
4. ahajte znaku pozadovanym smerom a na pozadovanej pozicii tlaidlo mysi uvonite.
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Na nasledujacom priklade je ukdzany postup pri zmene tvaru mnohouholnika.

. Kliknutim mysi vyberte objekt.

. Presute kurzor na jednu zo Stvorekovych znaiek, ktoré ohraniuju objekt.

. Stlate avé tlaidlo mySi na oznaeny Stvorek a ahanim mysi presute kurzor na pozadovanu poziciu.
. Uvonite tlaidlo mysi.
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Poznamka: Vybrat( Stvorekovd znaku @je mozné poslva o jeden bod pomocou kombinacie klaves Alt + Sipka.

Posun znaky o jeden bod ... Stlate kombinéciu klaves ...
napravo Alt + Sipka vpravo
naavo Alt + Sipka vavo
nahor Alt + Sipka nadol
nadol Alt + Sipka nahor

@ Suvisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov
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