Schéma

Zobrazova Schéma

Zobrazova schéma umoZuje umiestni do schémy vnorend schému.

Vytvorenie zobrazovaa Schéma

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Schéma
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh zobrazovaa a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh zobrazovaa a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov zobrazovaa Schéma prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujicich zaloZiek:
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Zobrazovany objekt
Vyber objektu typu Schéma, ktory sa ma v zobrazovai zobrazova.
Zdedena inStancia

Ak je parameter zaSkrtnuty, bude ma schéma, otvorena v zobrazovai (subschéma), islo inStancie zhodné s materskou schémou (schéma obsahujica tento
zobrazova). V pripade, Ze je tato voba neaktivna, islo inStancie je mozné zada priamo v poliku Zadana inStancia.

Zadana instancia
Priame definovanie isla inStancie schémy otvorenej v zobrazovai.
Viacnasobné otvorenie

Parameter umozni siasné otvorenie podschémy s rovnakym islom inStancie v réznych materskych schémach.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542150
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Paletka+Pripojenie+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542341

Skript

Referenna premenn&
Slazi na pomenovanie zobrazovaa pre pouzitie v skripte formou referennej premennej.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre zobrazova. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouseleave
OnUserlnput

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Poznamka pre aplikadciu D2000 Tenky klient

Zobrazova Schéma neumoZzuje obsluhu udalosti (OnClick, at.) ako v HI.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Skript materskej schémy moéZze vola RPC procedlry subschémy za predpokladu, Ze na zobrazova typu Schéma bola pripojenéa referenna lokalna
premennd v zalozke Skript. Syntax takéhoto volania je potom napr.:

CALL [_RefVvarlD] ProcName

Zo skriptu materskej schémy je mozné vymeni schému, ktora je pripojena v zobrazovai pomocou akcie %HI_SetConnectedObj. Podobne je mozné vymeni
aj objekty pripojené v zobrazovai Graf.

Poznamka:
Subschéma ma vSetky vlastnosti klasickej samostatnej schémy okrem dvoch vynimiek:

1. Subschéma nesmie obsahova zobrazova typu Report.
2. Pri zatvarani subschémy nie je volana jej udalos OnClose. Volana je len udalos OnClose materskej schémy.
@ Suvisiace stranky:
Zobrazovae

Funkcie pre ovladanie aktivnej schémy
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542938
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Udalosti
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnClick
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnMouseDown
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnMouseEnter
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnMouseLeave
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnUserInput
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1544242
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_SetConnectedObj
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Graf
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnClose
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542553
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1543071
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1543184
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