Vertikalny a horizontalny zobrazova

Vertikalny a horizontalny zobrazova vyjadruje, podobne ako koldovy diagram, podiel hodnét objektov na celku. Kazda hodnota je reprezentovana stpekom,
ktorého vyska (Sirka) odpoveda tejto hodnote.

UkéaZzka vertikéalneho a horizontalneho zobrazovaa zobrazeného v procese D2000 HI:

UkéaZzka vertikalneho zobrazovaa Ukéazka horizontalneho zobrazovaa

Vytvorenie vertikalneho / horizontalneho zobrazovaa

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Vertikalny zobrazova alebo Horizontalny zobrazova
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh zobrazovaa a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh zobrazovaa a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov pripojenia vertikalneho / horizontalneho zobrazovaa prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledovnych zaloziek:
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https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542150
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Paletka+Pripojenie+objektu

Vertikalny / horizontalny zobrazova méze zobrazova siasne maximalne dvanas (12) objektov. Z tohto dévodu obsahuje zalozka Objekty dvanés riadkov.
Objekty sa definuju zapisom do vstupného polika alebo vyberom zo zoznamu objektov, ktory sa otvori po stlaeni tlaidla napravo od polika.

Farba zobrazovania daného objektu sa definuje kliknutim na poliko v avej asti kazdého riadku.
V pripade objektu typu Struktirovana premenna, je potrebné uri, hodnota ktorej bunky sa ma v zobrazovai zobrazova. Jednoznana pozicia bunky v

Strukturovanej premennej je definovana ndzvom stpca (parameter Stpec) a islom riadku (parameter Riadok). Pre objekt typu Pole hodnét je potrebné uri,
ktory prvok poa méa zobrazova zobrazova.

Ovladanie

Parametre na zalozke st uvedené pri popise paletky Pripojenie objektu - zalozka Ovladanie.

Skript

Referenna premenn&

SlGzi na pomenovanie zobrazovaa pre pouZitie v skripte formou referennej premennej.

Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre zobrazova. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouseleave
OnUserlnput

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad zobrazovaom po otvoreni schémy v
procese D2000 HI.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1540736
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1541746
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Paletka+Pripojenie+objektu#PaletkaPripojenieobjektu-ovladanie
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542938
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Udalosti
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnClick
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnMouseDown
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnMouseEnter
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnMouseLeave
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnUserInput
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1541677

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa da nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Vzhad
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Definovanie Stylu vertikalneho / horizontalneho zobrazovaa.

Zobrazova kresleny s ramikom aj s podkladom.

3D efekt - zatlaeny zobrazova.

3D efekt - vypukly zobrazova.

Zobrazova kresleny s 3D ramikom.
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Ramik a Podklad

Parametre Ramik a Podklad umoZuju definova farby jednotlivych asti vertikalneho / horizontalneho zobrazovaa. Farba sa definuje vyberom z ponuky
farieb, ktora sa otvori kliknutim na Sipku veda prislusného farebného polika.

@ Savisiace stranky:

Zobrazovae
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_GetOBJURL
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_GetOBJURL
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542553
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1543184
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