ActiveX objekty

Technoldgia ActiveX, nazyvana aj OLE automation, vznikla z OLE2 postavenim medziobjektovej komunikacie na COM (Component Object Model).
UmoZuje pouziva hotové objekty v ubovonej aplikacii, ktora je ActiveX kontajnerom.

Terminoldgia

ActiveX control — samotny vizudlny, prip. nevizualny objekt.

ActiveX container — aplikacia, schopné ActiveX control pouziva.

IDispatch — rozhranie, ktoré umoZuje vyextrahova z COM objektu zoznam vSetkych premennych a implementovanych funkcii a ich nasledné nastavovanie
/itanie/volanie.

ActiveX control

ActiveX controls su skompilované COM objekty. Su jednoznane identifikované pomocou tzv. ClassID, o je 128 bitové islo (napr. {8BD21D10-EC42-11CE-
9EOD-00AA006002F3}), pripadne ProgID (napr. “Forms.TextBox.1").
Spravidla sa nachadzaji v systémovom adreséari Windows a maju priponu .ocx. Aby mohli by pouZité, musia by zaregistrované.

Vlastnosti ActiveX controls

Aby sme mohli o COM objekte hovori ako o ActiveX objekte, musi podporova uritt definovanu sadu funkcii, ktoré kontajner moze vola. Jedné sa o funkcie
ktoré umoZzuju vytvaranie objektu, ruSenie, zmenu vizualneho stavu, perzistenciu a zobrazenie dialégu s nastaveniami.

Vasina ActiveX objektov umoZuje uloZi a spatne naita svoj stav do perzistentej premennej (streamu), takZze hodnoty premennych a déata sa daju uklada
napr. do stboru na disk alebo databazy. Objekt méze by potom pri vytvoreni inicializovany tymito datami.

ActiveX objekty umoZuju cez svoje premenné a funkcie pristup ku vnorenym COM objektom, ktoré tieZ vasinou podporuju rozhranie IDispatch. Prikladom
vnoreného objektu je objekt ActiveSheet vnoreny v ActiveX objekte Spreadsheet. Kontajner potom méZe ziska adresu rozhrania IDispatch vnoreného
objektu a komunikova cez toto rozhranie priamo s nim. Po skoneni prace s takymto rozhranim ho musi kontajner uvoni.

Komunikacia

Naviac kazdy ActiveX objekt ma alSiu sadu funkcii, ktora zabezpeuje funknos konkrétneho objektu. Prevaznéa vasina ActiveX objektov podporuje rozhranie |
Dispatch, takZe kontajner pri vytvarani ActiveX objektu dokaZe za behu zisti, aké funkcie a s akymi parametrami objekt pozna a poda potreby ich vola.

Spatne, ActiveX objekt vysiela kontajneru udalosti (events). Tieto udalosti su tieZ vysielané cez rozhranie IDispatch, takZze opa kontajner pozna textovd
reprezentaciu udalosti ako aj poet, nazvy a hodnoty parametrov udalosti.
Udalosou napr. méze by uZivateska interakcia s objektom (napr. kliknutie mySou), alebo vnitornd zmena stavu objektu a pod.

ActiveX objekt tiez vysiela kontajneru Standardne dva typy udalosti tykajicich sa zmeny premennych objektu. Prvou je OnRequestEdit (<ndzov
premennej>), kde ma kontajner moznos zamedzi zmene. Druhou je udalos OnChanged(<nazov premennej>), ktora informuje, Ze premenna bola
zmenena.
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