Bitova mapa

Okrem vektorovych grafickych objektov mdzu grafické schémy obsahova aj bitovu grafiku - bitové mapy. Bitova mapa je rastrovy obrazok vytvoreny
pomocou bitmapovych grafickych editorov (napr. Paint Shop Pro, Adobe Photoshop). UmoZuje obohati graficki schému o grafické prvky, ktoré nie je

mozné vytvori prostriedkami procesu D2000 GrEditor.

Viac informécii o pouzivani bitovych map v grafickom editore najdete v kapitole Bitové mapy.

VloZenie bitovej mapy do grafickej schémy

a. V néstrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Bitovad mapa
b. Otvori sa dialégové okno obsahujice zoznam dostupnych bltovych map.
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1. Zo zoznamu vyberte kliknutim pozadovanu bitova mapu.

2. Kliknite na tlaidlo OK.
3. V grafickej schéme kliknite na poziciu, kde ma by umiestnena dané bitova mapa. Rozmery bitovej mapy je mozné poda potreby zmeni - kapitola Z

mena rozmerov objektov.

Stpec Typ obsahuje typ pripony obrazkového suboru.

Stpec Popis v uvedenom zozname obsahuje zakladné informécie o bitovych mapach. Tato informécia pozostava z dvojice znakov a rozmeru bitovej
mapy. Vyznam dvojice znakov uvadza nasledujica tabuka.

Dvojica znakov Prislusn& bitovad mapa je ...

CF Farebna. Ak je typu BMP, tak neobsahuje transparentnu farbu.
CT Farebna, obsahuje transparentnu farbu.
MT Monochromaticka, obsahuje transparentnu farbu.

?7?7? Nezname daje. Subor sa nepodarilo najs, alebo sa nepodarilo z neho naita obrazok.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542967
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542150
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542798
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542798

Poznamka: Monochromatické bitové mapy sa vykresuju poda nastavenej farby. ierna farba, ktora sa v palete bitovej mapy nachadza na prvej pozicii, je
vzdy transparentna (kapitola Bitové mapy).

Parametre bitovej mapy

Parametre bitovej mapy sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (zalozkami). V nasledujicom texte s popisané
iba parametre tykajuce sa grafického objektu bitova mapa.

Vlastnosti objektu - Bitova mapa (48)
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Objekt bitova mapa

Vyber objektu typu Bitova mapa. Zoznam bitovych map sa objavi po stlaeni tlaidla B
Farba monochromatickej bitovej mapy

Vyber farby pre monochromatické bitové mapy.

Nastav pdvodné rozmery

Nastavenie pévodnych rozmerov bitovej mapy.

ICO Objekty

Podpora ikon

® jkony do windows prvkov "button" sa zoberu poda prostredia windows najastejSie 32x32
¢ ikony do windows prvkov "treview" maji ma rozmer 16x16, ina budd do tohto rozmeru stlaené


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542967
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Windows+prvky
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Windows+prvky

Poznamka: Bitové mapy majdce priehadnos definovanu tak, ako sa pouziva v schémach maju priehadnos aj v treeview.

(D Stvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542397
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