Obdznik

Obdznik je graficky objekt ureny dvoma protiahlymi bodmi (vrcholmi obdZnika), ktoré sa definuju pri jeho vytvarani. Pri kresleni obdZnika mozete
stanovi stupe zaoblenia rohov. Vekos tohto parametra sa definuje v paletke Vlastnosti objektu - polozka Zaoblenie.

Minimalne zaoblenie rohov (hodnota 0) Maximalne zaoblenie rohov (hodnota 99)

Vytvorenie obdznika

1. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Obdznik l—] .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude vrchol obdzZnika a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly vrchol obdZnika a kliknite mySou.

Tip: Ak chcete vytvori Stvorec, drzte pri kresleni obdznika stlaent klavesu Shift.

Parametre obdznika

Parametre obdZnika sa definuji v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). V nasledujlicom texte su popisané
iba parametre tykajuce sa grafického objektu obdznik.
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iara

Vyber farby iary sa nachadza pod textom iara. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok sa
nastavi dana farba ako farba iary.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542150
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542946

Styl

Vyber Stylu obrysovych iar obdZnika. Zoznam obsahuje niekoko Stylov iary - napr. pina, iarkovand, bodkovand, bodkoiarkovana.
Hrabka

Definovanie hribky obrysovej iary obdznika. NajtenSia iara ma hrabku 1, najhrubsia 40.

Zalomenie

Nastavenie typu zalomenia spojnic.
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Vypl
Farba a krytie

Nastavenie farby a krytia vyplne grafického objektu. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mySi na niektoré z farebnych poliok
sa definuje farba vyplne.

Krytie definuje priehadnos objektu. Parameter je z rozsahu 0-100, kde 0 je nulové krytie objekt je priehadny a 100 Uplne krytie — objekt je nepriehadny.

Gradient

Definovanie gradientovej vyplne pre plosné grafické objekty (obdznik, mnohouholnik, kruh, ...) a 3D grafické objekty (viacnasobné 3D iara, 3D tlaidlo,
3D ramik, 3D kruhové tlaidlo).

Vyber gradientu sa prevadza vyberom z okna
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Kde 1 a 2 odpoveda 1. a 2. farbe v ierno bielom prevedeni. Tlaidlo vpravo hore je kreslenie bez gradientu a ostatné tlaidla znazoruju kreslenie pre
dany gradient. Tlaidlu s modrou farbou zodpoveda stav pri otvoreni voby.

Prvéa gradientova farba a krytie

Farba kopiruje nastavenie farby vyplne objektu. Krytie definuje priehadnos objektu. Parameter je z rozsahu 0-100, kde O je nulové krytie objekt je
priehadny a 100 Uplne krytie — objekt je nepriehadny.

Nasleduje nastavenie druhej gradientovej farby a krytia. Druh& farba sa da nastavi z ESL skriptu funkciou %HI_SetBackColor2.



Pouzitie gradientového efektu definovaného sa da z ESL skriptu vypnid-zapnu funkciou %HI_Set_PaintEffects.

Upozornenie: Pri pouZiti gradientového efektu, obrysové iary grafického objektu nemenia pri nastaveni vyrezu (zoom) svoju hrabku.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje efekty.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Vzorka

Vyber vyplovej vzorky grafického objektu. Kliknutim na tlaidlo s ukazkou prislusnej vzorky sa obdZnik vyplni touto vzorkou, ktora bude ma farbu poda
voby Farba - Vypl. Vzorka sa da vybra iba ak sa nepouziva gradientova vypl a objekt ma 100 % krytie.

Poznédmka pre aplikadciu D2000 Tenky klient

Tenky klient podporuje iba pInd vzorku.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Zaoblenie

Nastavenie stupa zaoblenia rohov grafického objektu (0-99). Hodnota 0 znamena, Ze objekt nema zaoblené rohy. Maximalnemu zaobleniu rohov
zodpoveda hodnota 99. Voba 4 umoZuje definova zaoblenie kazdého rohu samostatne.

@ Suavisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1544242#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-paletka_vlastnosti
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1544242#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-paletka_vlastnosti
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542397
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1543184
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