Vrstvy v schémach

Zavedenie vrstiev ma za Ulohu riadi viditenos objektov v schémach v zavislosti od vekosti zoomu schémy. Objekty maju definovanu viditenos vo vrstvach a
vrstvy viditenos od zoomu.

1 Okno zobrazujuce
vyrez zo schemy

Zobrazovan
Vyrez
z0 schemy

_—

Schema

Datovy model grafickych objektov, nepodporujici vrstvy, vyzeral nasledovne:

GO1|—|GO2|—|GO3|—| .. |—|GOn

Objekty st v om vykresované poda poradia a poda svojej viditenosti. Vo viacvrstvovom rieSeni grafickych objektov pribidaju do definicie schém vrstvy.

Datovy model grafickych objektov pre kreslenie schémy vyzera nasledovne:

GO 1 GO 2 GO 3 GOn
Layer 1 |—:| GO 1.1 || —| GO 2.1 |I—| GO 31 »(| GO Nn.1
Layer2 |—>|| GO 12 || G022 |- GO 32 »| GO N2
Layer3 |—>|| GO 1.3 | GO 2.3 ||| GO 3.3 »| GO N3
Layer m |=—>|GO 1.m || GO 2.m ||| GO 3.m »| GO n.m

Pri kresleni sa vyhodnoti viditenos vrstvy a ak je vrstva viditend, nakresli sa. Vo vrstve sa kreslia objekty, ktoré st nakonfigurované ako viditené v tejto
vrstve.

Vlastnosti tohto rieSenia su viditenejSie pri podrobnejSom pohade na predchadzajice obrazky, ktoré ukazovali len princip novej vlastnosti schém - vrstiev.

Déatovy model grafickych objektov, ktory nepodporoval vrstvy vyzeral takto:



ld |Refld — |d |Refld — |ld [Refld —ld [Refld
Zobrazovanie Zobrazovanie Zobrazovanie Zobrazovanie
Oviladanie Ovladanie Ovladanie Ovladanie
Param.gr.obj Param.gr.obj Faram.gr.obj Param.gr.obj

Viacvrstvovy datovy model grafickych objektov pre kreslenie schémy je nasledovny:

Ild |Refld — |d [Refld — |d |[Refld e
/obrazovanie obrazovanie Yobrazovanie
Cwvladanie Cwladanie Ovladanie
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Ln

Faram.gr.obj Ln [Param.gr.obj Ln [Param.gr.obj

Tu vidime, Ze objekty pre vrstvy zdieaju Refld na pripojenie pre zobrazovanie a ovladanie.

Parametre vlastnosti objektu st rozSirene o viditenos vo vrstve a navySe je mozné prispdsobi ich jednotlivym vrstvam.

Napriklad: Text "Zilina" vo vrstve 1 mdZe by nahradeny textom "Zilina - poet vlakovych stprav 10" vo vrstve 5.

alej méze ma zmeneny font, farbu, umiestnenie...

Zobrazovanie v Hl

. Pri kresleni schémy sa viditenos vrstvy vyhodnocuje poda zoomu. Ak je vrstva viditena, nakresli sa. Vo vrstve sa kreslia objekty, ktoré v nej maju

definovanu viditenos vo vrstve. Skript dostava informéaciu o zmene vrstvy prostrednictvom udalosti OnNewLayer.

. Zoom schémy je robeny prostriedkami windows, avSak existuju objekty nepodliehajuce zoomu. Ich rozmery a umiestnenie nastavuje skript, ktory

je 0 zmenach vekosti zoomu informovany udalosou OnPictZoom.

. Vyber zoomu sa snazi zachova pomer strén 1:1. Pomer v zobrazeni je eSte ovplyvneny rozmerom schémy, t.j. ak tato modifikuje pomer

zobrazenia, napr. natiahnutim iba v jednom smere, tak sa toto zachovava aj v zoome.

. Zmeny vlastnosti objektov zo skriptu platia iba pre urité vrstvy, pre ktoré sa nastavuju funkciou %HI_LayersParams (len aktualnu vrstvu, vSetky

vrstvy, alebo od - do vrstvy).

. Zobrazenie vrstvy / zoomu mdZe by nastavené funkciami zo skriptu:

® 9%HI_SetZoom - nastavi sa zoom a poda neho vrstva,
® 9HI_SetCurrLayer - nastavi sa vrstva a poda nej zoom,
® HI_SetCurrLayerlgnoreZoom - Specialna funkcia, ktora nastavi vrstvu a ta bude viditena bez ohadu na vekos zoomu.

. Funkcia %HI_GetCurrLayer umozni zisti, ktora vrstva je aktualne zobrazovana.

Ovladanie grafickych objektov schémy zo skriptu

Pri nastavovani vlastnosti grafickych objektov zo skriptu, pre schémy s vrstvami je mozné pomocou funkcie %HI_LayersParams uri, pre ktoré vstvy plati
nastavovany parameter. Nastavenie plati pre aktualnu vrstvu, ale m6Ze sa nastavi aj pre vSetky alebo pre vybrané vrstvy (rozsah od - do).

Tvorba vrstvovych schém

Vrstvové schémy sa vytvarané v grafickom editore.

V parametroch grafickej schémy sa zadavaju parametre vrstiev (poet a pomer zmen3enia (mierky ako pri mapéach), rozsah, od ktorého je vrstva
viditena, napr. 5 znamenéa pomer kreslenia 1:5).

Zakladnu prva vrstvu tvori rozliSenie pre zoom 1:1 - napr. rozliSenie schémy 8000:6000, v ktorom sa schéma nakresli.

V nastrojovom paneli D2000 GrEditor su k dispozicii ikony pre pracu s vrstvami:

. O

2. = Kresli vSetky vrstvy - zobrazi vSetky objekty bez ohadu na pracovnu vrstvu.
Vyber pracovnej vrstvy je mozné urobi poas kreslenia v schéme stlaenim CTRL + islo pozadovanej vrstvy.

V zozname spojeni - vSetky objekty, je pre vrstvové schémy uvedené, i je objekt zoomovany (Z) a v ktorych vrstvach je kresleny (1,2,3,...).

Nastav aktivnu vrstvu - nastavi pracovnu vrstvu a zoom poda vrstvy.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1543010
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnNewLayer
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1543010
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/OnPictZoom
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_LayersParams
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_SetZoom
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_SetCurrLayer
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_SetCurrLayerIgnoreZoom
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_GetCurrLayer
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/HI_LayersParams
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542371
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542094
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV11SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=1542960

Vrstvy st zobrazené v paletke pre nastavenie parametrov grafickych objektov.

Vlastnosti objektu - Obdiznik (6) - vrstva: 1 n
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1 |V titulkovom pruhu je zobrazené islo aktivnej (pracovnej) vrstvy.

2 Polika (1..10) uruju, v ktorych vrstvach je objekt kresleny. Polika pre vrstvy, ktoré schéma neobsahuje, nie st pristupné.

3 | Kopirovanie parametrov medzi vrstvami. Po kliknuti na tlaidlo "P" sa zobrazi rozsirenie paletky.

4 | Polika pod pismenom P (parametre vrstiev) slizia na automatické aplikovanie zmien parametrov v grafickom objekte aj na predchadzajuce / nasledovné vrstvy.

5 | Ikona lupa oznauje parameter vyjadrujici, i je objekt zoomovany pri zmene zoomu. Ak nie je, potom nepodlieha zoomu a jeho rozmery a umiestnenie sa nastavuju
skriptom, ktory je o zmenéach vekosti zoomu informovany udalosou OnPictZoom.

6 Priv
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2.
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rstvach sa zobrazuju informéacie, do ktorych vrstiev sa prenaSa zmena parametrov. Vyznamy symbolov:

. Modry kruh - zobrazuje sa pri aktuélnej vrstve. Tato vrstva je pracovna, v nej sa vZdy menia parametre objektu.

ervené Sipky — suvisia s bodom 4. Zobrazuji vyber pri vrstvach — vSetky parametre sa kopiruji z pracovnej vrstvy do vrstiev, pri ktorych su Sipky.

. RuZové Sipky - zobrazuju sa, ke nie je nastavenie poda bodu 4, ale objekt ma vnuatorny priznak, Ze ma kopirova zmeny do vSetkych vrstiev (napriklad po

vytvoreni nového objektu).

. Modré Sipky - zobrazuju sa, ke nie je nastavenie poda bodu 4, ale objekt méa vnutorny priznak, Ze ma kopirova iba zmeny v umiesteni objektu do vSetkych

vrstiev. Do vrstiev sa neprendsa nova pozicia z aktivnej vrstvy, ale vekos zmeny, ktora sa pripoita k umiestneniu vo vrstve.

. Sivy symbol - st zobrazené ke, nie je vybraty Ziaden objekt.

Kreslenie v schéme

Vyber
Pre vybe
1.

2.
3.

Novo vytvoreny graficky objekt bude vytvoreny vo vSetkych vrstvach a jeho zmeny parametrov platia pre vSetky vrstvy, az kym sa nezmeni nejaky
parameter v inej vrstve. Odvtedy budu jeho parametre menené v pracovnej vrstve a tieZ vo vrstvach oznaenych v polikach v paletke Vlastnosti
objektu.

Graficky objekt, vytvoreny ako kdpia iného grafického objektu pomocou mysi alebo klaves, bude ma menené parametre umiestnenia (posun
objektu) vo vSetkych vrstvach o rovnakd zmenu, az kym sa nezmeni nejaky parameter v inej vrstve. Odvtedy budu jeho parametre umiestnenia
menené v pracovnej vrstve a tiez vo vrstvach oznaenych v polikach v paletke Vlastnosti objektu. Graficky objekt, vytvoreny ako képia iného
grafického objektu cez systémova schranku pomocou CTRL+C, CTRL+X a CTRL+V, bude umiestneny vo vSetkych vrstvach vavo hore. Pri
posune sa pracuje iba s aktuélnou vrstvou.

Objekt mdze ma v kazdej vrstve vlastné parametre, ktoré sa menia v paletke Vlastnosti objektu.

Parametre definované v paletke Pripojenie objektu, st spoloné pre vSetky vrstvy, t.j. objekty pre vrstvy zdieaji Refld a pripojenia pre
zobrazovanie a ovladanie.

Zmena vrstvy rusi vytvaranie objektu a vytvara vyber, ako pri vybere kliknutim na objekt.

Ak objekt skupiny nie je viditeny v niektorej vrstve, je v danej vrstve zo skupiny akoby "odobrany", t.j. v skupine je stale zaradeny, ale nepoita sa s
nim.

objektov
r objektov v schémach s vrstvami plati nasledovné:

Kazda vrstva ma svoj zoznam vybranych objektov, ktory sa pouzije pri zmene vrstvy. Ak vrstva, ktord sa nastavuje, nema vybrané objekty,
pouziju sa objekty z vrstvy, z ktorej sa do nej prepinate.

Vytvorenie nového objektu kreslenim alebo kopirovanim, vykonéa vyber nového objektu vo vSetkych vrstvach.

Vyber objektu(ov) prebieha iba v jednej vrstve (vybery v inych vrstvach nie sG zmenené).
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Kopirovanie objektov

® Kopirovanie objektov cez schranku vlozi objekty vavo hore vo viditenej oblasti schémy v kazdej vrstve.

Kopirovanie objektov medzi schémami s r6znym potom vrstiev

® Pri kopirovani zo schémy s vrstvami do schémy bez vrstiev nakopiruju objekty z aktivnej vrstvy (ak je aktivna napr. 3. vrstva, skopiruju sa objekty
len z tejto vrstvy).

® Pri kopirovani do schém s viac vrstvami ako je schéma, z ktorej sa kopiruje - zvySné vrstvy az po max. vrstvu maji nastavené data poda
poslednej vrstvy schémy, z ktorej sa kopiruje.

® Pri kopirovani do schém s menej vrstvami ako je schéma, z ktorej sa kopiruje - nakopiruju sa iba platné vrstvy, zvy$né vrstvy az po maximalnu
mozZnu vrstvu sa nastavia poda obsahu poslednej cieovej vrstvy.

Kopirovanie parametrov medzi vrstvami schémy

Po stlaeni tlaidla "P" sa zobrazi rozSirenie paletky, v ktorom sa nastavuje kopirovanie parametrov medzi vrstvami.
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Polika 1 - 10 uruju, do ktorych vrstviev sa nakopiruju data z aktualnej vrstvy.
Umiestnenie - kopiruju sa parametre umiestnenia.
Parametre - kopiruju sa vSetky parametre okrem umiestnenia.

@ Suvisiace stranky:
Prednastavené (default) parametre grafickej schémy

Vyber podkladovej bitovej mapy
Klavesové skratky v GrEditore
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