Formatovacie masky

V systéme D2000 je implementované formatovanie zobrazenych hodnét formou formatovacej masky. Syntax (spdsob zapisu) formatovacej masky sa liSi
poda jej pouzitia. Pre Transforman( paletu je pouzitena zékladna syntax. Pre zobrazenie objektu v grafickych schémach je pouzitena rozsirena syntax,
ktora dopa zakladnud syntax.

Zakladna syntax

Maska uruje forméat zobrazenej iselnej hodnoty. Na vytvorenie vlastnych formatov iselnych hodndt modzete pouZi tieto znaky: #, 0, $, E+, E-, e+, e-.

Znak Vyznam znaku
# Povouje vyskyt islice (vyskyt islice nie je nutny). Ak je islo zaporné, znamienko sa vypiSe na mieste prvého vyskytu tohto znaku.
0 Vyskyt islice nutny. Ak sa islica na danom mieste nevyskytuje, dopini sa znak ,0“.
$ Zaokrihovanie.

E+, E- Exponencialny tvar. Exponent je vyisleny tak, aby mantisa bola mensia ako 10.
e+, e- Exponencialny tvar (inZinierska notacia). Exponent je vyisleny tak, aby bol deliteny islom 3.

Desatinna bodka.

Na forméatovanie exponentu je mozné pouzi znaky 0 a #. Systém automaticky vykona konverziu formatovacej masky poda nasledujtcich pravidiel:

® po prvom znaku $ zava sa znaky O a # nahradia znakom $,
® medzi znakom O a desatinnou bodkou sa znaky # nahradia znakom 0.

Zadana maska Maska po konverzii

HHSSOOHHSSHHO0 | HHSSSSSSSSESS

#HOOSSHHSSHH00 | #HO0$$SS$SS$SH

#HO0##00$$# ##000000$$$

H#HOHO HHOHHH ##000.000###

Po vykonani vySSie spomenutej konverzie plati:

pred znakom #, umiestnenym pred desatinnou bodkou, sa nevyskytuji znaky 0
pred znakom # sa nevyskytuji znaky $

medzi znakom 0 a desatinnou bodkou sa nevyskytuje znak #

L]
L]
L]
® pred znakom 0 sa nevyskytuje znak $.

K preteeniu dochadza vtedy, ak sa zobrazované islo (alebo znamienko) nezmesti do definovanej masky. Pri preteeni sa zobrazuje reazec znakov ,<".

V nasledujicej tabuke su uvedené priklady formatovacich masiek.

Hodnota objektu Maska Zobrazena hodnota
129 ) 129
129 {000} 129
129 {0000} 0129
129 {000.00}  129.00
129 {000%} 0130
129 {#H###y 129
1234 {# ### K} 1234 K
1234 H-# | 1-234
1234 {#t} <<<
123.6 {4} 124
123.6 {4} 123.6
123.6 Sy | 1240
-10 [t} -10
-10 {# ##} -10

-10 {1 <<
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-10 {#000} | -010

-10 {000} <<<
-10 {##E+0} | -1E+1
-10 {##E+00} -1E+01
-10 {##e+0} <<<<<
-10 {###e+0} | -10E+0

Na zobrazovanie objektov, ktorych hodnota je typu as a na zobrazovanie asu vzniku hodnoty objektu sa pouZivaju nasledujice forméatovacie znaky.

Znaka Vyznam znaky

rrrr alebo yyyy | islo roku (Stvorciferné).

rr alebo yy Posledné dvojislo z isla roku.

dd iselné vyjadrenie da (dvojciferné).

mm iselné vyjadrenie mesiaca.

hh Hodina.

hhh poet hodin - len pre relativny as neobsahujici masku pre dni.
hhhh poet hodin - len pre relativny as neobsahujlci masku pre dni.
hhhhh poet hodin - len pre relativny as neobsahujlci masku pre dni.
hb, HH Obchodné hodina - poradovéa hodina v dni od 1 do 25.

mi Minuta.

ss Sekunda.

mss Tisiciny sekundy (milisekundy).

tttt Nazov da v tyzdni *.

ttt Trojpismenkova skratka nazvu da v tyZdni *.

tt Dvojpismenkova skratka ndzvu da v tyzdni *.

Ak je napriklad objekt SysTime (Systémova premennd) pripojeny (na zobrazovanie) na textovy reazec:
{hh:mi:ss dd-mme-rrrr},

bude textovy reazec zobrazova asovy Udaj vo formate:
15:18:36 27-10-1998

Ak sa pri vstupe asu pouziva maska so skratenym formatom roku rr (yy pre angl. verziu) bude upravena na rrrr (yyyy pre angl. verziu). Napriklad, ak sa pre
zobrazovanie pouziva maska hh:mi:ss dd-mm-rr, pri zmene hodnoty je upravena na hh:mi:ss dd-mm-rrrr z dévodu jednoznanosti zadania roku 19/20.

Pri vstupe datumu:

1. Ak maska obsahuje aj znaky hh aj hb, bude sa pracova iba so znakou hh.
2. Vo vstupe textu ma znaka hh zakladné podfarbenie biele a znaka hb svetlo ZIté.

Poznamka k nazvom dni v tyzdni:

Vypis ndzvov dni v tyzdni funguje pri pouziti transformanej palety (merané body, uzivateské premenné, polozky Struktdrovanych premennych, lokalne
premenné) v schémach, v Browseri a vo funkciach %TimeToStr a %TimeToStrEx.

Vypis ndzvov dni v tyzdni podporuje viacjazykové verzie a to tak, Ze namiesto nazvu da v konkrétnom jazyku sa vygeneruje text poda tabuky:

De\maska tt ttt tttt
Pondelok {IMo} ' {!Mon} @ {!Monday}
Utorok {ITu} {!Tue} {!Tuesday}
Streda {!\we} {!Wed} {'Wednesday}
Stvrtok {ITh}  {{Thu} @ {IThursday}
Piatok {IFr}  {Fri}  {!Friday}
Sobota {!Sa} {!Sat} {!Saturday}
Nedea {!Su} {!Sun} {!Sunday}

V Slovniku je potrebné zadefinova prislusna sadu kiov (napr. Mo, Tu, We, Th, Fr, Sa, Su ak sa pouziva maska tt) a jednotlivym uzivateom nastavi jazyk.
Pri pouziti vo funkciach %TimeToStr a %TimeToStrEx je nutné na vysledok eSte aplikova funkciu %HI_LNG_Translate.
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RozSirena syntax

V grafickych schémach je mozné zobrazova jednotlivé asti komplexnej hodnoty objektu systému D2000 (atributy). Na zobrazenie hodnét atribGtov
pripojenych objektov sa pouzivaju Specialne textové reazce (graficky objekt Text) uzavreté do zlozenych zatvoriek "{ }" - forméatovacie masky. Maska
uruje format zobrazenej hodnoty.

Maska Zobrazeny atribut komplexnej hodnoty pripojeného objektu
{A} Procesny alarm.
{D} Popis objektu.

Poznamka: V schémach pri zobrazovani popisu objektu pre polozky Struktur, ktoré obsahuju indirect objekty sa zobrazi popis indirect
objektu namiesto popisu Struktdry. Ak nie je pouZity indirect objekt, zobrazi sa popis stpca.

{F} VSetky priznaky (flagy) hodnoty objektu. V zavislosti na aktualnej hodnote priznaku A az P sa zobrazi:
® veké pismeno oznaujuce dany priznak (napr. A) - ak hodnota priznaku je TRUE,
® znak " " (podtrhnutie) - ak hodnota priznaku je FALSE.
{Fpriznaky} Definované priznaky (flagy) hodnoty objektu. Na rozdiel od masky {F} sa v tomto pripade zobrazia len hodnoty priznakov
vymenovanych za pismenom F - priznaky (napr. {FACE}). V zavislosti na aktualnej hodnote vymenovaného priznaku sa zobrazi:
® veké pismeno oznaujlce dany priznak (napr. A) - ak hodnota priznaku je TRUE,
® malé pismeno oznaujuce dany priznak (napr. b) - ak hodnota priznaku je FALSE.
{L} Meno uZivatea. Tato maska je iba pre objekty typu Zobrazovacia maska.
{N} Meno objektu.

Poznamka: V schémach pri zobrazovani mena objektu pre polozky Struktdr, ktoré obsahuju indirect objekty sa zobrazi meno indirect
objektu namiesto mena Struktdry. Ak nie je pouzity indirect objekt, zobrazi sa meno Struktdry, islo riadku a meno stpca.

{T} as vzniku hodnoty objektu.

{Tmaska} as vzniku hodnoty objektu spolu s maskou pre asovy Udaj.

{tmaska} iselna hodnota objektu zobrazena ako asovy Udaj poda zadanej masky pre asovy Udaj.
{U} Technické jednotky objektu.

Poznamka: V schémach pri zobrazovani techn. jednotiek objektu pre polozky Struktdr, ktoré obsahuju indirect objekty sa zobrazia tech.
jednotky indirect objektu namiesto tech. jednotiek Struktry.

{v} Hodnota objektu - rovnaky format ako hodnota zobrazena v ovliadacom okne objektu.

{PV}, {PU}, {PT}, {PTmaska}, Pismeno P uvedené vo formatovacej maske zobrazi predchadzajicu hodnotu daného atributu.
{Ptmaska}, {PF}, {PFpriznaky} = UPOZORNENIE: Pismeno O vo formatovacich maskach mdze by pouZité len pri definicii objektu typu Zobrazovacia maska.

ZloZené formétovacie masky

V predchadzajicom texte tejto kapitoly boli spominané jednoduché formatovacie masky, prostrednictvom ktorych je mozné zobrazi hodnotu jedného
konkrétneho atributu komplexnej hodnoty objektu (napr. hodnotu objektu, as vzniku hodnoty a pod.). Okrem jednoduchych forméatovacich masiek sa mézu
pouZziva aj tzv. zloZzené formatovacie masky. Tieto masky, na rozdiel od jednoduchych, zobrazuja hodnoty viacerych atribdtov komplexnej hodnoty
objektu.

ZloZené forméatovacie masky sa definuju v ramci jedného textového reazca vlioZzeného do schémy ako graficky objekt Text.

Priklady zloZenych formatovacich masiek uvadza nasledujlca tabuka.

Maska Zobrazené atributy komplexnej hodnoty pripojeného objektu>

{N}{V} Meno a hodnota objektu.
{V}{u} Hodnota a technické jednotky objektu.

{N}{T}{F} | Meno, as vzniku a priznaky hodnoty objektu.

Poznamka

® V pripade, Ze sa v rdmci jednej zloZenej formatovacej masky vyskytuje maska pre dany atribat (napr. {V}, {T} a pod.) a zarove maska definujuca
vlastny format hodnoty (napr. {##.#}, {# ### K} a pod.), uplatni sa maska s formatom hodnoty.

Desatinné miesta v redlnych islach

Zobrazovanie a zadanie realnych isiel v D2000 Hi

Pre zobrazovanie desatinnych miest realnych isiel sa pouziva (zatia v D2000 HI) oddeova poda nastavenia v regionalnych nastaveniach. Pre zadanie
reélneho isla sa mbéze ako oddeova pouZzi znak "bodka" aj "iarka". Obe sa pouZivaju na oddelenie desatinnej asti realneho isla.
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Upozornenie:

® V regiondlnych nastaveniach nepozivajte na oddelenie desatinnych miest iny znak ako bodku a iarku.
® V zobrazovacich maskach je v ich definicii pouZitd na oddelenie desatin vzdy desatinn& bodka. Tato je potom vo vyslednom zobrazeni hodnoty
nahradena znakom z regionalnych nastaveni. Preto neodpordame v maskach na oddelenie tisicov pouziva znak "iarka" ani "bodka". Napriklad,

ak pouzijete masku: "##H# i HiH ##H#", a v reg. nastaveniach je ako oddeova nastaveny znak "iarka", dostanete nezrozumitend hodnotu napr. "1
21,652,791,654".

Zobrazovanie datumov a asov

V neformatovanych vystupoch asov, najastejSie as hodnot, sa asto krat pouziva zobrazenie poda regionalnych nastaveni.
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