Stavove texty

Jednym zo zékladnych atribitov objektov systému D2000 je hodnota objektu - Value. Jednotlivé hodnoty objektov maji v systéme D2000 preddefinované
nazvy (oznaenia) prostrednictvom tzv. systémovych textov, ktoré je mozné ubovone modifikova*. Napriklad hodnoty typu Boolean maju v systéme
definované Standardné oznaenie: False, True a Oscillate. Ak ma objekt systému D2000 priradeny stavovy text, preaZi tento stavovy text systémové texty, t.
j- pre hodnoty tohto objektu sa pouZije oznaenie poda stavovych textov a nie poda systémovych textov.

Stavovy text - StatusText je objekt systému D2000, ktory poskytuje mechanizmus na predefinovanie oznaeni hodn6t objektov typu:

Bo - Boolean

Di - Logicky vstup

Dout - Logicky vystup

Int - Integer

Ci - Celoiselny vstup

Co - Celoiselny vystup

Ce - Celoiselny - platny len pre objekty typu Poitany bod (namiesto typu Int)
QI - Stvorstavovy vstup

Konfiguracia stavového textu spoiva v definovani oznaenia jednotlivych hodnét objektu. Stavovy text umoZuje definova oznaenia maximalne pre 999
hodnét.

* Zobrazenie hodndt typu Integer, Real, Absolitny as a asovy interval je mozné riadi pomocou Transformanej palety.

G) Savisiace stranky:

Polozky konfiguraného okna
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