Polozky konfiguraného okna (Objekt typu Alarm)

Alarmy - polozky konfiguraného okna

Editacia vSetkych objektov v procese D2000 CNF prebieha v konfiguranom okne, ktorého urita as obsahu je spolona pre vSetky editovatené objekty a as
z4visi od typu editovaného objektu.

Konfigurané okno alarmov pozostava z viacerych asti (stranok), ktoré obsahuju pribuzné parametre.
Zéakladné vlastnosti
Logické skupiny

Prezentacia
Podmienka

Zéakladné vlastnosti

Popis

Textovy reazec popisujuci dany alarm. Maximalny poet znakov: 128.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Typ hodnoty

Vyber typu hodnoty objektu. Pre alarm je typ hodnoty Al-Alarm.

Prezentacia

Povinne kvitovany alarm
Ak je alarm definovany ako povinne kvitovany, neprejde po splneni podmienky pre zanik alarmu (ak tato podmienka nie je definovana, tak po ukoneni

platnosti podmienky pre vznik alarmu) do stavu Normal, ale do stavu Nekvitovany. Tento alarm musi by pre prechod do stavu Normal potvrdeny
obsluhou.

Blokovany alarm

Zablokovanie alarmu - alarm je v stave Blokovany.

Graficka prezentacia alarmu

Pri vzniku alebo pri kvitovani alarmu sa na ploche konzoly operatora - proces D2000 HI mdZe otvori graficky objekt. Udalos, ktora spdsobi otvorenie
grafického objektu na ploche procesu D2000 HlI, sa definuje vyberom jednej z poloZiek Pri vzniku alarmu alebo Pri kvitovani alarmu. Graficky objekt,
ktory sa otvori na ploche procesu D2000 HI, sa definuje zapisom mena objektu do polika alebo tlaidlom umiestnenym napravo od polika Graficky objekt.
Parametrom In§tancia sa definuje islo inStancie otvoreného grafického objektu. Pri hodnote 0 bude graficky objekt otvoreny bez inStancie.

Prezentéacia alarmu

Zaiarknutie polozky Generova SIGNAL spdsobi, Ze vznik alarmu bude generova signal - na systémovej premennej Signal_Trigger sa vygeneruje impulz
hodnoty TRUE. Polozka Kriticky alarm uruje do ktorej skupiny (na prezentanej Urovni, D2000 HI, monitorovacia databaza) bude alarm zahrnuty. Polozka |
gnoruj invalid nie je momentalne implementovana.

Podmienka

Podmienka pre vznik alarmu

Definovanie podmienky, ktora spdsobi vznik alarmu, t.j. prechod objektu typu Alarm do stavu Alarm.
Objekt reprezentujici podmienku pre vznik alarmu mozno definova viacerymi sposobmi:

® z4pisom mena objektu do vstupného polika
® vyberom objektu zo zoznamu objektov - zoznam sa otvori stlaenim tlaidla umiestnenom napravo od vstupného polika.
® vytvorenim nového objektu - tlaidlo Vytvor novy objekt.

NavySe je potrebné uri, pre aky stav daného objektu nadobida podmienka platnos. V zozname pod polikom na zapis objektu st zobrazené mozné stavy
hodnoty objektu. Zoznam je pre jednotlivé typy objektov odliSny. Podmienka pre vznik alarmu nadobudne platnos, ak sa objekt dostane do vybratého
stavu. Ak je aktivna voba Inverzna funkcia, podmienka pre vznik alarmu nadobudne platnos vtedy, ke sa objekt nachadza v stave inom, ako je vybraty
stav.

Podmienka pre zanik alarmu
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Definovanie podmienky, ktord spdsobi zanik alarmu, t.j. prechod objektu typu Alarm do stavu Normal alebo do stavu Nekvitovany. Do stavu Nekvitovany
prejde alarm v pripade, Ze alarm bol definovany ako povinne kvitovany - voba Povinne kvitovany alarm v asti Prezentacia). Podmienka pre zanik alarmu
nemusi by definovand. Ak nie je definovand, tak zanik alarmu nastane vtedy, ak zanikne podmienka urujdca vznik alarmu.

Objekt reprezentujici podmienku pre zanik alarmu mozno definova viacerymi spésobmi:

® z4pisom mena objektu do vstupného polika

® vyberom objektu zo zoznamu objektov - zoznam sa otvori stlaenim tlaidla umiestnenom napravo od vstupného polika.

® vytvorenim nového objektu - tlaidlo Vytvor novy objekt.
NavySe je potrebné uri, pre aky stav daného objektu nadobuda podmienka platnos. V zozname pod polikom na zapis objektu si zobrazené mozné stavy
hodnoty objektu. Zoznam je pre jednotlivé typy objektov odliSny. Podmienka pre vznik alarmu nadobudne platnos, ak sa objekt dostane do vybratého
stavu. Ak je aktivna voba Inverzna funkcia, podmienka pre zanik alarmu nadobudne platnos vtedy, ke sa objekt nachadza v stave inom, ako je vybraty
stav.
Podmienkou pre vznik/zanik systémového alarmu méZze by skupina objektov definovana v D2000 CNF, logicka skupina alebo Struktirovana premenna
resp. jej as (riadok alebo stpec). Pre alarmovi podmienku sa (popri skupine resp. Struktirovanej premennej) definuje aj atribat hodnoty, ktory sa ma
vyhodnocova. Podmienka sa vyhodnoti ako logick& operacia "OR" daného atribitu cez v3etkych lenov skupiny resp. cez vSetky polozky Struktirovanej
premennej resp. jej asti (riadku alebo stpca). Pri vyhodnocovani takéhoto alarmu sa pouZziva inkrementany spdsob vyhodnocovania. To znamena Ze ak po
kvitovani alarmu al$i len zo skupiny alebo alSia polozka StruktGrovanej premennej nadobudne hodnotu so stavom, ktory zodpoveda nakonfigurovanému sta
vu hodnoty objektu, znova nastane alarm.
Pravidlo pre nastavovanie atribdtu Weak pre alarm nad skupinou objektov:
Alarm+Weak nastane vtedy ak vSetky objekty splujuce alarmovi podmienku su Weak.
Normal + Weak nastane ak niektord z podmienok urujica normalny stav je Weak.
Spoésoby pouzitia Struktirovanej premennej ako podmienky pre vznik/zanik alarmu :
Meno[2]"Col - konkrétna poloZka uruje alarmovi podmienku (nie je to 'skupinovy' alarm)
Meno - vSetky polozky Struktirovanej premennej sa vyhodnocuju ako skupinovy alarm

Meno[0]*Col - v8etky polozky stpca 'Col' truktdrovanej premennej sa vyhodnocuju ako skupinovy alarm Meno[3] - vSetky polozky tretieho riadku
Struktirovanej premennej sa vyhodnocuju ako skupinovy alarm

Pozor : "Meno”Col" je identické s "Meno[1]*Col" je to konkrétna polozka, nie stpec !

asovy filter
Hodnota asového filtra uruje ako dlho musi by spinena podmienka pre vznik alarmu, aby nastal alarm (prechod do stavu alarm). asovy filter sa definuje v
tvare Hodiny:Minuty:Sekundy.

@ Suvisiace stranky:

Alarmy
Stavy alarmov
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