ON CHANGE

Akcia ON CHANGE

Deklaracia

Parametre

Popis

ON CHANGE obj | dent GOTO procNane [ NONE]

objtident  in ' Identifikator hodnoty (alebo skupiny hodndt).

procName ' in ' Meno procedlry (musi vyhovova pravidlam pre meno objektu).

Akcia Specifikuje proceduru (prostrednictvom mena procName), ktord bude zavoland, ak nastane zmena
hodnoty objldent (alebo niektorej zo skupiny hodnét). Hodnota musi by odvodena od mena objektu (nie
od lokalnej premennej).

Napriklad:

® spravne - Sec, SV.Struktura[2]"Int
® nespravne - _locVar, ...

Skupina hodnét predstavuje riadok, stpec alebo cely objekt typu Struktirovana premenna.
Napriklad:

® identifikator druhého riadku - SV.Struktura[2] (nie je uvedené meno stpca)

¢ identifikator stpca Int - SV.Struktura[0]*Int (index riadku je 0)

* identifikator vSetkych hodn6t (celej Struktary) - SV.Struktura alebo SV.Struktura[0] (index riadku
je 0).

Sledovanu hodnotu je mozné identifikova aj prostrednictvom vyrazu typu HOBJ alebo VOBJ.
Napriklad:
I NT _hbj

ON CHANGE (_hbj) GOTO Val ueChanged

Po vykonani akcie, napriklad:

ON CHANGE Sec GOTO Val ueChanged

bude proceddra s menom ValueChanged zavolana vzdy, ke pride k zmene hodnoty objektu Sec (t.].
kazda sekundu).

Ak sa v ramci skriptu vykond akcia:

ON CHANGE Sec GOTO Val ueChanged NONE

bude volanie proceddry ValueChanged pri zmene hodnoty objektu Sec ukonené.

V zapise akcie je mozné uvies aj polozku Struktury:

ON CHANGE SV. Struktura[2]~Int GOTO Val ueChanged

Na zmenu jednej hodnoty je mozné reagova aj na viacerych procedurach:

ON CHANGE Sec GOTO Val ueChanged
ON CHANGE Sec GOTO Val ueChangedl

V tomto pripade bud( pri zmene objektu Sec postupne volané procediry ValueChanged a ValueChangedl
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Procedura, ktoré je volana na zéklade zmeny hodnoty musi by deklarovana nasledovne:

PROCEDURE ProcNane(typHodnoty _hodnota, ALIAS _odkazNaQbj ekt, | NT
_riadok, INT _stlpec)

Kde:

Pro = Meno procedury, ktoré vyhovuje obmedzeniam pre meno proceddry.
cN
ame

typ | Typ hodnoty parametra _hodnota. Ak je typ nevhodne zvoleny (vzhadom na zmenen( hodnotu), parameter
h | bude nadobuda neplatnd hodnotu.
od

noty

h | Parameter, ktory bude po Starte procedury naplneny novou hodnotou sledovaného objektu (alebo polozky
od | pri sledovani zmeny polozky Struktury).
nota

o | Parameter typu ALIAS. Po Starte procedury je inicializovany tak, aby sa odkazoval na objekt, ktory zmenil
dka ' hodnotu (ak je sledovana polozka Struktary, tak ALIAS sa odkazuje na cell Struktdru nie na polozku).

bje

_ri | Parametre typu INT. Maju vyznam len ak bola procedura zavolana z dévodu zmeny hodnoty polika Struktirov
ad | anej premennej. In& st vZdy nastavené na hodnotu 0. V pripade zmeny hodnoty polika parameter _riadok
ok, | obsahuje poradové islo riadku a parameter _stlpec obsahuje poradové islo stpca v ramci hodnoty prislusnej
_stl | Struktdrovanej premenne;j.

pec

Akcia je pouzitena len v ramci skriptu Aktivnej schémy alebo objektu typu Event s aktivnou vobou Server
Event.

Priklad Priklad skriptu v ramci aktivnej schémy, ktory sleduje a operatorovi na ploche procesu D2000 HI
oznamuje zmeny hodn6t:

® objektu Sec
® polozky SV.Struktura™Int
® ubovoného polika v stpci Int (t.j. SV.Struktura[0]"Int).

; Obsluha zm en hodnét
PROCEDURE Val ueChanged( REAL _val ue, ALIAS _obj, INT _row, INT _col)
; znmenila sa hodnota objektu Sec ?
IF _obj\HBJ = Sec\HBJ THEN
MESSAGE "Znenil sa objekt Sec =" + % ToStr(_value) ON _FROM H P

; zmenila sa hodnota objektu SV. Struktura ?
ELSIF _obj\HBJ = SV. Struktura\HBJ THEN
IF _row=1 & _col =1 THEN

MESSACGE "Znenil sa SV.Struktura™int =" + % ToStr(_value) ON
_FROM H P
ELSE
MESSAGE "V stlpci SV.Struktura[0]”~Int sa znenil riadok =" + 9% ToStr
(_row) ON _FROM H P
ENDI F
ENDI F

END Val ueChanged

; Inicializana as
BEG N

ON CHANGE Sec GOTO Val ueChanged

ON CHANGE SV. Struktura™l nt GOTO Val ueChanged

ON CHANGE SV. Struktura[ 0]l nt GOTO Val ueChanged
END
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@ Suvisiace stranky:

Akcie v skriptoch
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